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TANACSOK A PROGRAMKAZETTAK FELHASZNALOINAK

4 programkasetiakon elhalyezeit programok szdroprobascerien sllandrzdl-
trk. elolordulhst, hogy nemelyik program belGhése problemdabe Gikgzik A
laggyakoribb jeienuég, hogy o kuldartl kazattardl wgy propgram sem tSltheld
be, a lajlécel sem taldljs meg b sramitoghp, vagy mar o fejlec ulen ledll
‘Tape loading emor..” hibadzenetiol Ennek a hibanak az az ohn. hogy &2 mi
Sitalunk hagrnidll magnstofomrok @z m problémas beitdhdend! alkalmazon
magnetoton lejbeallitasa nom egyesk Karuk Ondkat er essiben ne kg~
jbk vissra 8 kazeitat, merl cearé ulén sam lesz szamottovd vallozas Az
otthon hasznadh magnutafen fejbesllité csavariat probaljuk mag kisebb
miszardsr vagy oras casvarhdrovel negyed fordulatnyit sldre, vagy hatra
Allitary, Ha kG:ben be i tessrik a ksreitdl a sramitogep BEEP hangseo-
rojan karenetil filre is ‘Kitapinthatd” o magleleld fajalldn. A lagslesobl,
ltgmagesabb hangot kell megkeresnink Amennyibon czak egy-két prog-
ramnal tordul olé ez o jelenseq, mag mindig fanndll annak a lshetdsege
hogy 8 le; halarhelyzetben éll Amunnyiben ezzal a madssarial hidba pro—
balkozunk. & 8z sdott program magis leall Hibavel berdhéskar, vagy Bzt k-
valGen. ugy kérjuk kildidk viesza o kezetisl, azt dijmenizzan ceareljuk

A programok dsszedllitasdnal 1brekadiunk a legnagyobhb pontossagra, 8 hie
balehetdosdg maximalis ksslrdsere. 4m maogis becsuszoll egy kgt hiba,
mos! nrrel szeretnénk srot ajlen:. Ar SOS jelrésd kazetian talalhato INFILT-
RATOHR ¢. program 31710 byte-os sorban a % ble-ja hibas, amannyiban
idiig slutatiunk, nem tudunk tovabb jetszan: Az S40 koliekcion a
OLYMPLALYES c program olképzuiheoio, hogy o cracker—ek jovoltabol -
sainten hibas volt, 3 napi programozdi munks ardn wikerllt a jatékot tol-
jegnn rendbehozni Mindozoknak akik sz emliten kd1 kazettabal mar fen-
dultek & kazetts visszakilldése esetén ozt dijmentcsen kicseceljiik A I
nagyabb fLgyelem mellett (s alkerdlhatatlen egy ooy véletlan hiba baosu-
srasas. Eérjik jelorzek barmilyen exgreveisluk adddoa a programokkal kap-
csolaiban

Gyakran sxdkség lehet ‘a progromok birlonsag: masolatainak olkaszitasarn
in, Enher nydjtansk segitsger a: MO an MO2 jelragd karettak melyek ara
AFA-val éa postakdliseggel ogyun 200 - Ft

A I seket lolyamalosan teljesitpih, tirelmiket kanuid




1.A SPECTRUM +4 ELOHIRNOKE

A+3 elsé rdneézesre teljesen olyan, mint a
+2, de hamar a szemdinkbe t{nik, hogy 8 be-
@épitett kazettds magnetofon helyét egy mag-
naslemez meghajtd egység foglalta el. A ma-
sik lényeges killembeli viltozas, hogy a szir-
ke szint iamét felvaltorta a mélyfekets, vagyis
az eredeti SPECTRUM mianyag dobozénak a
szine.

A beépitatt drive 3"-0s. nem is csoda, a gyar-
16 AMSTRAD mar alkalmazta €21 a tipust elozo
gépelben. A mai napig sok |6 vélemeény nem
szillatett rdla. arrd! mar nem is beszélve, hogy
a 3"-os lemezek [Oval drégidbbak. mint a jelen
pillanatban elterjedében lévd 35"-osak (pl
IBM; McINTOSH; COMMODORE).

A +3 disk-kezelése rendkivil hatékony és
egyszerll. Az operacios rendszert - melynek
neve: +3 DOS - a LOCOMOTIV ceg fejlesz-
tette. Ez a DOS az AMS DOS-ra epill (ezt az
AMSTRAD gépein hasznaljik), A 3"-os lemeze-
ken oldalanként 178K formazhatd, a lemezfor-
matum g8z AMSTRAD PCW 8256-nak megfela-
6. Természetasen nincs megkotve & kezink,
ugyanis alaphelyzetben négyféle hattértarold
eszkbzt hasznalhatunk. Ezek a kovetkezdk: ka-
zettas magnetofon (TAPE), beépitett disk
(DISK1), kiilsd disk (DISK2) és véagdl a RAM-
disc. Ezakat a bedpitett opericios rendszerbdl
sorban a T:, A:, B, s az M: azonositokkal va-
Jaszthatjuk ki, EbbSl kbvetkezik. hogy az adat-
csera két hattértarolo kozotr igen egyszerd, pl
egy BASIC program atmentése kazettdrdl a
bedpitett disk-re a kiovetkezoképpen lehetsé-
ges:

LOAD™T fila-név":SAVE"Afile-név"(+ENTER)

Természetesen tébb file-bdl &llé program
asetén a betdhdt is megfelelden mbdosita-
nunk kall.

A +3 84K beépitarnt ROM-ot tartaimaz, am en-
nek a bovitdsnek van némi hatranya is. A +3
nam kompatibilis az INTERFACE |-gyel, ennek
kovetkaziében minden MICRODRIVE-kazettan
lévd programot elébb normal SPECTRUM-on,
+, vagy +*2 gépen kazettara kell atmenteni, s
ezutan mir lamezra konvertalhastd. A +2-hoz
képest beépitert plusz 32K ROM-bdl 16K tar-
talmazza a bovitert szintaktikal INTERPRETER-
t. 16K pedig a mar emlitett operécios rend-
szert. A +2-ben a 128K RAM 16 chip-b6l apdlt
fal, mig It ex1 néggyel oldottak meg. A ROM-
ot & normal 12BK esetében ket darab 16K-s
EPROM, 8 +2-ben egy darab 32K-s ROM, mig

a +3-ban két darab 32K-s EPROM testesiti
meg. A +3-ban ezen kivill alapegysegkém
megtaldlhatok még: disk-intarface chip, RS
232 chip, 3 csatomas hang-chip, TV-kép ge-
nerator, és vagil a TV hanggenerator. A VIDEO
aramkor egy 0j, kismeéretd, nagyzetes alaku,
specialis kapuaramk8rokbdl kialakitott integralt
aramkor.

Most tekints{k 8t a gép beeépitetr csatlakozoit:

A killsd DISK/B: csatlakozon kerasztil INTER-
FACE nelkill illeszthetink 3.5"-0s és 5,25"-0s

DRIVE-okat. A PRINTER-port CENTRONICS
standard, tokéletesen illeszthetd minden EP-
SON-kompatibilis nyomtatora. A nyomtatas
soros vonslon kikGldhetd sz RS 232 port-ra
(FORMAT LPRINT "R* kiaddsa utan). vagy a
PRINTER port-on aktivizalhatd (ekkor FORMAT
LPRINT "C~ parancsot kell adnunk a nyomiatas
elétt). Erdekes bbvités a COPY EXP ill. COPY
INVERSE EXP 0j szintaktikak alkalmazasa. Az
elsd esetben nagyitott szinhelyes COPY-t. mig
a masodikban annak inverzét kapjuk eredmé-
nyll. A halozati transzformator és csatlakozoja
sem kompatibills az eldzi SPECTRUM konst-
rukcidkkal. A bdvitd port-ra (EXPANSION 1/O)
sajnos nem lett kivezetve a +8 Vol (parhuza-
mos leterhelési problémiak miatt), igy az IN-
TERFACE |. és minden olyan periféria, amely
gzt o vonalat hasznalja, mikodéskeptelen. Az
INTERFACE 1. utasitésok a DISK rendszeraket
vezérlik. U] parancs a CAT EXP, amealy részle-~
tes file-adat listat jelenit meg a képernydn. Az
RS 232 kimenet nem valtozott, a KEYPAD
port-ot viszont az un, AUX port valtotta fal
{err6l bovebben irunk a 7. fejezethen). A Vi-
DEQO kimensten megmaradt 82 RGB, de tachni-
kai okokbdl elmaradt a COMPOSITE PAL jel,
ezart pl. MONOCHROME monitor nem caatla-
koztathatdo. A TAPE/SOUND saljzaton kereszidl
szabadon toithetink SOFTWARE-t killsé mag-
natofonrol is (ez a +2-nél sajnos elmaradt). A
joystick aljzatok most sem szabvanvosak., de
mar kaphatd a fordito-kabel.

A +3 BASIC 128K modban feliilrd] kompatibilis
a +2 BASIC-kel, egyébkent az AMSTRAD cég
tébb ismert OCEAN jaték (pl. NOMAD, MAIL-
STRAOM stb.) lemezes verzidjaval hozta forga-
lomba a gépat, amely jelenieg kb. 179 angol
fontba keril,
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Ballbreaker — CRL

Se szeri so szame 8 BREAK OUT kignoknok (Krak-
out, Arkanoid, TRAZ hogy csak nghanyar emlit-
siink}, Ebben az a kiléngs, hogy o jgllimtﬂ Gtiptat
hérom dimenzioban oldottak meg Erdekeszsgkent
mag kell amiitendnk, hogy a programot Jan And-
raw @& Driller, valamint Jez Sands a Starglider
EEOTIOj0 kéErilotie J

Tébbe mint 30 szinten pallog & golyo piramisolk
hengarek, kockak labirinlusaban #&Ar 1ot a mar
mageszokott modon ngunnl iranyban mozgathal-
iu!. mogakadblyozva, hogy & golyc alhagyia n pa-
vet, alofva gy, hogy & pdiyan slhalyezen blokk-
tuaiah megsammisiljenck Ar Jtovel nem erinthet-
Uk mog a kepernyg szélal, mart 8 rendolkazdsink-
re allo aleteink srama (omaely kezdetbon 4) csdk-
kponi  fo Mint ahogy ar mogseokoll. a: sgyes
blokk-16glaknok mas en mas srereplik van e
alatakat, luﬁwuulm'u. bombiakat bonus En:_:zhm
srodmanyechatnek. Nemelyik talliya sz ulo mare-
el masokst ceak specialis srigbol Idhetlink ki,

I kel ismerniink, 8 megoldasok gzimpatikesak, de
a 3D perspekluiva &m&énrm_ g snnek h-nnxa-uh, €
bar a 128 apen srepan szol 8 rone a ~Bagon

csak ldves-elfekiek hallhasték

Ramparts - GO!

Tdriént egyszer, hogy kit hires lovagot Sir Gris-
wold-ot eu Sir Lorkin-t a Gonos: muogatkorts,
aminok kévetkssteban mindkotten mogvaliortatiak
moanimke! sokkal nagyobbek jeliek Bossrut es-
kiidiok, hogy magtaldligk kGzaphor ollonsogikey on
megtoroljik tanet _Ln-.-aa_gu:inh nekiindulnok a8 ka-
landnak Az dion elobb nehiny Biro kesielyabs Ot-
kbxnek Eoyetlon esdalyik van ez aleibenmaradésra,
ha széilzuezak és kifoszijak s kKastdlyolat A joatdk
t&bb szinten jaterodik g mindon szinten mag kel
karasnlink & Gonos: eroditmanyal. Lovagjaink fs)-
Mg»{vurk.utve magprobaljak leddntani ar oroditme-
fiyek faloit Az arodok @5 kastélyok lakoi sam vir-
jak loveagiainkat an karokial, tuesgolybkat hejigal-
nak ar ablekokbal katonak n'}vuxnnz » Tdidrol =
mindamellety cepillo ellensogak is megoefennek
aninien goiyokat poityanive or aghdl A lovedéke-
kgl alkerillve. ar sllenségoknl lelive s:erorhatink
bonus pontokal, de vegoslunk az epllet sipusstita-
s Energpat atel saimboiumokial, pontszramoksl az
arany targyakkal sserechetdnk Ahol  margekst
aresrieitek a levegobe otl energlank rohamosan
fqgrlll fog. Erdekes Sgrite-megoldasok gydnydri
harfaszerd hangokkal es boasSrus alaplsareliel
MNem banjuk meg hae Etszonk vale

2. JATEK, POKE, TERKEP

Gee Bee Air Rally — Activision

1930~-a1 irunk, amberak 1@mege gerglik Dhio-ba,
hiszen maegrendenk s hpgyomanyos log) rally-t
malynoek gvox_tue muagoasnak tekintheti a T=
WHIEHT upat. Jatekosaink felvesrik a  kabdtol
szemivegat. basralinek a jolismort GEE BEE dupla-
fodolube, folszallnak elerik & 250 MPH ssbessagi
s7intel 48 kerdodik B varseny, A lég: jarmi
parspektivaban laszik hatulneratben. A tSkeper—
nydn alul & gep miazarfala lauk it magilalalhats
a magassagmers, ar irdnyid es a sebessegmerc is
A kupa slnysrésehaer 8 kulbn srinten, szintenként 4
palyer kall raljesitenunik. A helyos uwiol osziopok
sofa jelSli ki Legnegyobb ellensegink & ro-
hamosan legyé ido, Az olveszett o jelentosan
szaporithato ha alfavedink Termeszatesen arre hi-
greimerime Grenl. s utal & képernydn '
o toljgsites egoeten do-bonus—1 kapunk, e: a kii-
vatkerd pelyahor jo! jan. A anintenkent teljesitendd
4 palya & kovelkero

jutalom: menel, teszi menetl szlslom es alsceony,
ugynavezsll ballan—-tamado repdles

A hatter egyscaridan kiviteleratt, & motorza] aftakl
szepan sikardit

Super Trolley — Mastertronic

lamer gjabl jatekotlel. utazhs Lbvelkorik eg [ Tilke
gmmarhntbcr- Az gl bhonyolull & COLLETT HY-
FERMARKET mundon szintjen, it ailtunk munkaba,
ol & menedrser mindjarn al s latont. minkel fal-
edatokksl. rakjuk Gssre a polcokat fussunk el
meghizasookat taljesiten, keressik mey oz alurd-
kéitt gvermoekekel, razzuk le a q!unns: kistyusokel
mindezt egy andhaz Bonyolult polorendsresének 1o~
binntusgban vagyunk kenytelenek megiann Ma-
wnk alét toljuk 8 beovéserickocsit, mikizben el
all végernlnk s kiszebolt feladatol, majd vissza
kall t@rm 8 hatso reakidrerobaba, o= a telesiett wdo
figgvdnyéban kapunk banug=1 ill. pental. Vigyaznni
kgll, nem Jikbzhatunk vasacldkkal, vsfin- mbsok be-
vasartokocuijaival. Ha sok ilyen tordul elo, az dru-
harban ross: hirlink les:, éx o maonsdezer ogysre-
rlan kirdg minkat.le jstéknak végal !
Fnlndnlur‘?ul a HET hét napjan 1elpesiygik. A hotlo
cgandos bekas. de kédsabb egyre morgalmasabbeé
valik A dalgok tslbponljs 8 szrombat, heves rohan-
alassal. Az amumacio sanes Eraggaloll. & hang
Grapan sinvonalu
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E— ﬂ- A E Vadd fel és hasznald a gyémantot / tedd la a gyéméniol
=T / balra / vedd fel és rarisd magadnél a jegycatel £ balra

er
/

D( = [ / vigyhzz o riasctérendszor be van kapcsolve / gyorsan
e maen; balra / balre / fel / gyorsan vedd fel és haszniid,
meajd ejted lo és ismét vedd fel a riasr1d kspcaoldjét / R
3 [/ windd fel a harang-csengetdt / jobbra / vedd fel a
i féaklydr / Tel / wvodd fel az dlkulcast / le / balra / balra /
T le / balra / vadd fel a jegyet / jobbra / fel / hasznald o
- o) jegyat I1B%) / I / balra / balra / vedd tol a mércét / la /
= B . |- vadd fal & 1dkiyat / tel / balra / balrs / lel / vedd lel &
o T . inlefonkdriydl / tel / jobbra / vedd fel az alamet / jobbra
ay : - £ vadd Tel a fexnidvaset 7 jobbra / la / le / jobbra / tadd
15 0 le a fesritdvasol 4w ez Alkulecsol / balra / balra / lo /
s vedd fel a fakilyat / hiurndld sz eolemet / vadd fol o
el fakiyat / tel / jobbra / jobbra / tel / tel / jobbra / wedd
fol az olldt / belva / le / la / jobbra / jobbra / jobbra. /
vedd fal & koszondt / jobbra 7/ jobbra / jobbre / jobbra /
hasznald az olldr (168%) / jobbra / vedd fal o templom
kulcsdt / jobbra / jobbra / jobbre / vedd fal d4a hasrnald
a csizmbkat / jobbra / vedd fel és add mag sz almél /
dobd al a magjét / jobbra / hosenbid & templom kulcast
{25%] / jobbra / vedd fal a séralitétal / jobbra / jobbra
/' hivd fel az 53112 telefonszdmot (torony) / vedd lal &
padlasszoba kulesdl / jobbes / jobbra / balra / le / vedd
fal o kbval / fol / balra '/ haszndld & telafonkartyby / hivd
fel & 163406 talefonszdmot (tGpalotal / balra [ fal / fel /
fobbra / fel / balra / tadd ln a kivét / fel / hasznéld a
padibnszoba kulesdl (40%) 7 jobbra / jobbra / vedd lel éa
hasinild az X-HAY pépazzomat / balra / balra / e /
baira / balra / baira / vedd fal & CO=1 / ful / la / jobbea
{ joblra / jobbira / hasendld 3 CO-1 {48%) / vedd fel &
CD Waltkman-t / haxmald a CD Walkman-t / balma /
vadd fol én haszndld a tebleridkat (52%) 7 jobbra / lo J
baira e / te / jobbra / hasenald o tofatont 7/ hivd el oz
58112 wlefonszamat (tarany) / johbra / vedd fol 8 kémial
elomel / haszndld o lelofont / hivd fel a 38312 telaton-
sramol (PUB) / jobbra / vedd fol o kakerat / baire / balra
/ hagrnald & sScaldtetet (56" 7 fel / jobbra / vedd fel &
kdprésziolet / balra / le / jobbra / hasznd'd s telefont /
hivd fol o 18349 telefonszamot [(f6pslota) / vedd lel &
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q-ﬂr‘” "ll f pe q:k kémial elomot / beirs / %el / jobbra / hasandld o
i képressioiml / balra / lel / balra / hawindld 8 kémiai
0 G 4 slamet / balra / fal / jobbra / joblra / hasindld
! :ﬂ kekuzal / tedd ie a kokszat / vedd fal éu hasrndid & kiwat
ﬂ% a 187%) / tedd 'a a kavét / joblea / ln / balra / le / la /
fobbra / vedd fol & foszitdvasal / jobbea / balra / balra /
balra / la / wadd Tol és hasanald & faklyéi / jobbra -/
e vedd fol a Togast /7 hasiodid a fogesut / jobbra /7 la /
E“ = jobbrae / jobbra / jobbra /7 jobbra 7/ e / vedd el ox
- -u-E g_’ ecsetal S jobbra / jobbra ./ jobbia / jobbra / jobbra S fal
e 33 £ iz &5 / jobbra / gyorsan egyél meg egy kis sajtot éx hauznild
E =8 =58=2 E8 # foszitbvasal (77%) / tedd le o foszitGvmest / jobbra /
o | g Ed'ﬂggﬁ?EEEg wadd fol a dingmitat / jobbra / hasznild a dinamitot /
;55:;_.‘5: ceoy vedd fal & vezériS-robolot / jobbra / balra / balra / balra
i) A e e / la 7 belta 7 baira / balra / balra / hasenild & toletont /
e B hivd fal & GB455 tolelonsrdmot [templom) 7 fe / 1o /e /
I ] g - la / hasznéld a verdriG-robotot (85%) / jobbra / wedd lal
E G s pancdlusekrdny nyitdid / balre / balta / jobbra / lel /
| 25 - fel / fol / tol / hasznbld » telelont / hivd fol s 18348
a i = telefonszémot [Gpafote) / baira 7 Tel / tal / baira / e /
EJ' < x - r¥s balra / hasrnild a péncélszekrdny nyitdjat / jobbra / tel /
u @g = g'u = E'E § jebbra / le / jobbra / heszhild ar ecsetel (929 / edd
Qu\ § 2= 29 2= = meg o sajtor / balra / fel / jobbra / tal / hasznéld o
d 7] Po :g!ﬁm ‘E K titkos kulcgot 195%) / jobbra /' vedd fel & video-kazoudl /
4] S53.RES32ES balra / In / balrs / to / 16 / jobbea / hasendld 8 telefont /
SEE38s0a 555 hivid tel & 38312 relefonscémot (PUB) / hasindld o
Gﬁﬁ q & -93-':-9 welefont & PUB-ban / hivd fel az 58628 relefonscdmor

<] r"" ~Mmw o~ oD thivatal) / hasendld & video-karatvit (100%)
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Douwble Take (Ceean)
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S'ronkers ( /magine)

A hojdany IMAGINE ce ykorl stratégiai jdtekn

mai sremmael s megardemal minden almme-

rqsl Ugy @rezsziik lrna:u!h-qul a stratégiad ja-
lu:ll. kedvelomek, jatsszanak vele!
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nmmimlnndnh az sllenseget Ar ellensay arra
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nek tobh ener ? AN, 8 a-z Energint agz d-
remany szallito kocsik UEL:I snRltaégdval
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resan  srallit Llukbnn asriagoinkal um-
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Teli lw n ar anergia ulnnemlu Fantag, ho?'
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ablis videkaso r-ndnnﬂ rn’mt'lulr be. Ennek
aa- & lényege. hogy nz ellentell mindl misse-
scobbre elmorditsuk (16hb energidl fogyanzte-
nak), wvalamint megezakiyuk Uzemanysg utan-
munutm s acral, hogy a: Gremanysg kocsik=
nak tul negy tavolsagol kall megttnnru
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Delta Wing ( Creative Sparks )
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A DELTA WING egy modern vadiszbombazo-szimuldtor, Elfogultnak tdnhet a vélemény, de
szerintlink ez a program a FIGHTER PILOT-nal szinvonalasabb. Kulen meg kell emiliteni, hogy ket
darab interface |-gyel felszerglt SPECTRUM-mal, a jaték egymis ellan is jatszhatd! Celunk a2z
ellenséges rapiildgepek Il repuldterek megsemmisitése

A miszarfalon a kévetkezdkert taldljuk:

1 hajtamdl teljasitmény 5 gebesseg 9. rader tavoili/kdral 13 kerdk: kini-zild, bani-piras
2 lgkares 'n 151dan 6. kigs| a teljesitminy 10. horizontalis rader 14 thkszernynk

3 emalkadis-sully m/min 7. uramanyay 11 mihorizan 15, jranyii

4 magassdy 8 emelkodest silllyedas £ 12 gép bedblesa 18, bamba kicldvs — piros

Az egyes vezeriések a kovetkezd blllentylkkel aktivizalhatok:

T: géz G, fék

L futomid ki bis F. lakszarny b
ENTER: homba kioldas V. lbksearny ba

B: Ipkesés o {0idon M tarkep

Fontas, hogy dzemanyag utantoltést akkor végezhetiink ha leszallunk es lassan awgurulunk a
repildtér épuletsn.

Megjegyezneénk. hogy & program C64-re kesziflt valtozata WING COMMANDER néven Kkerdlt
forgalomba.

Top Gun (Ocean)

E2 a vadaszrepilogép-szimuldtor egy nagysikerd film alapjan késziilt. Korunk legjobb amerikai va-
daszgépét az F-1d-ast szimuldlja. Kiemelkedd programozoi teljesitmany. hogy a kepernyd ‘talbs
van vagva' és ketten egymas ellen kiizdhetiink a géppuskak és rakétak segitségével. induldskor
mindket vadész egy anyahajo fedélzetérd| startol. Jatszhatjuk joystick—kal {Interface i), vegy bit-
lentyGzette! is. Ez utabbi esetben a billenty(ik kiosztasa a kovetkezd:

Funkaioh: l. jatekox 2 \stEhoy
gaz A LU
1WO00 1.5 Tak 7 g5
i fagyvarvalig cs SRACE
LLl . .
1 @ U A manidban a8 hurzorblilantyikisl haladhamunk, a8 kivalgsrigs ne 'EN-
TER-tml Izhataages A fdidk 'SPACE'-re indul

!

— . e —_— a—

A miszarfalon a koveikerd jeldlések 1alalhatdk:

’ ¢ 1. a gép helyzela: ermalkedik vagy sillyed
s @ @@ @ @ Q @ . h gépdgyl hemarankiata

! bepmanyagszing

! m 3 ellansag haiyzaie: sionunk vagy magbitink
i H

=)

(F i

3
3
5 radar willog ha az elenség rakatat 13 ki rank
6 hajidmi teljesitimanye

7. tepyver Uzamidllspot jelza: rakiéts kierUlodge
8. fegyvartipus

9. hariren

10: mugassag

11, sebesseg: or LO0 a hangaebessig
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A CDS Microsystems i i R TR RIESEERERRRT annal 1Obb Grokzold
program keriilt ki a : ar ki B Eoutan rovid sziinet
kovetkezett, majd 1988 gl o0 By k7 RaREalkprogramjaval.

Nem stratégiat szeref : R 1Y B i i HrFy néal bonyolultabb a
program és maga a s# ANQZa8] ' £ : i ch bt ink e sE: khe bocsajtkozzunk.
Ehelyett a program & ke | O e r g G- R informaciok nélkdl
kezdd szamara a progs fiewp i g

A jeldlésekben
“CS + N- NEW GAME - |
CS + C - COLOURS: § | a WEARESEELU, 2 sOté1 babu, a
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N
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4 TE:LA

Sl | rathatjuk a jatékot.
L el
Ehegtekintése.

B hetiink
UNMOVE: P (TARBRRE e R D | RS = et o)
TYPE: EI'E SO T Hw kR [ wtal i j.E't éllithatjuk be.
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A KENIGHT TYME program 1986~
6ta eldkeld helyen szerepel a kaland-
jatekok TOP 10 listain. A torténet a
SPELLBOUND-ban nem ért végel
Gimbald megprobalt minket vissza-
kiildeni a sajit idonkbe — de mivel mi
élve akartunk hazajutni (nem gy
mint @ tobbiek, akiknek Gimbald csak
a lelkét killdte vissza) - nalunk mas
varazslattal kellett probalkoznia. Ab-
bél, hogy most a 25. szazadban ta-
laljuk magunkat, levonhatjuk a kOvet-
keztetést, hogy Gimbald egykor nem
lehetett jeles a magia €s egyéb tur-
pissagok nevezetd tantargybol. lgy
most Gimbald kastelyabol az USS
PISCES nev(l drhajora jutottunk, ami
békés kereskedelmi céllal siklik tova az (Or nema csendleben Ha instrukciét kérlink a menii-bol,
nagv;abol ezeket az informaciokatl tudhatjuk meg Tarmeszetesen mh05unknak ismet be kell vet-
nie etes logikajat @s vissza kell jutnia sajat idejebe, a misztikus és ember altal sohasem latort
IDO-OROK segitségével.

A |aték szereposztasa a kovetkezs:

- Gordon, - Sharab, - Klink, - S3E3
- Hooper, = Murphy, - Sharon, = Forbin
- Darby IV, - Swiftfoot, - Julie 8, - Hectorr

A jaték vezérlé billenty(i az NMAZSPACE, s mint az el624 részben mar ezekksal ualasz’thanuk ki
a megfeleld irdnyitast. Ha ez megvult megkérjiik a Kedves Olvasot ne csodalkozzon a geg nem
iagyon be. mart ha mas iranyitast valasztottunk ki ezutan az AZ billentylkkel mar nem Irédnyitha-
10 a kaz.

Amikor kivalasztottuk az irdnyitdst, a
program eazonnal Atadja a vezériést
annak megfelelden, és ezutan alljunk
ri a PLAY THE GAME feliratra. A
SPELLBOUND éta van mag egy val-
tozés a menil-vel kapcsolatban, ez &
CHANGE GAME OPTIONS lehetdség.
J6 hirt kell kdzdinlnk & SPELLBO-
UND-osok taboraval (dgy gondoljuk
David Jones-t sokan emlegettek ak-
kor, ha pl. 92%-nal a SPELLBOUND-
ban at kellett kelni a gédrén, es be-
lepottyantak), ha jatek kdzben belé-
plink ebbe a menid-be, kimenthetjiik
a jaték allasat szalagra, ez egyebkent
a LOAD OLD GAME opcloval vissza-
tolthetd, ezattal nem kell aggddni,
hogy & kdvetkezd lépésben valamit elrontunk. Most a jaték elején csak a billentylket alllthatluk at,
illetve megadhatjuk az attributum maodot is. Ha a8 MAGIC KNIGHT attributumait mellGzziik (PLAY-
ER'S ATTRIBUTE IGNORE) akkor ez azt jelenti, hogy a hatterszinekre helyezzik a nagyobb hang-
silyt, vagyis a jdtékosnak nincsenek kbzvetlen attributumai. Az ellankezdje a PLAYER'S ATTRIBUTE
UPDATE parancs, ez azt eredményezi, hogy a targyaknak és a jatéekosnak is van szine (itt megje-
gyezzilk, hogy a hattér minden esetben szines). A load parancs is hasznédlhato a jaték kozben,
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Meég mindig @8 menurdl irunk, ami dgy érezzuk azok szamara unalmasnak thnik, akik mar jol isme-
rik @ jatékot, de gondolnunk kell azokra is, akik még csak most ismerkednek vele. Mindertdl flg-
getlenl mar csak az eltérésaket irjuk le a Spellbound-hoz képest.

Jo tanacs! Ha valaki mar belekezdett a program kifejtésebe, @ megoldast ne ebbdl a leirasbol
fejtse meg, Ugy sokkal ardekesebb. Ezt & leirdst ¢csak akkor vegye el6. ha mar semmiképpen nem
tud mit kezdeni a programmal.

Ha elkezdink jatszani, hamar kideril. hogy 8 sprite—ok mozgatasa szépen sikerilt. igy a szinvonal
emelkedett, bar annak a rovasara, hogy kevesebb a jdtékos altal megoldandd problémak szama.
Az (rhajoban kevés szoba van, igy ezeketl killon nem rajzoltuk meg térképen. A szobak jobbral
balra a kivetkezdk: pihend szoba, hid. transzporter szoba, raktar, légzsilip és a mentdkabin. Az
ablak-vezerelt mand itt is fontos szerepet jatszik. itt is csak az eltéresekre terink ki a8 Spellbo-
und-hoz képest. A megvizsgalni parancs mar kiterjed az (rhajora is. Na ne rohanjunk a dolgok
elejébe: ha targyat vizsgalunk meg, akkor megkapjuk 8 sdlyat (weight), azt, hogy megfujhaté-e
(biow), olvashatd-e (read), illetve, hogy viselihetd-e (wear). Ha embert vizsgalunk meg, akkor keét
eltérast veszlnk észre: ezek a ‘charisma’ €s a 'magic level’. A 'magic level' megfelel a 'spell po-
wes'-nek, a ‘charisma’ viszont a termeszetfeletti képesség mértekét mutatja (persze ne nagyon
varjuk el ezektol a ‘primitiv’ emberektdl, hogy komolyan vegyék a varazslast, hiszen a Merlin csa-
lad kihalasa utan egy komolyabb varazslé sem jOtt segiteni az embereknek), Ha az USS PISCES
{irhajot vizsgaljuk mey, szdzalékban kapjuk meg az adatokat - kivétel az (lzemanysg-mennyiség
(de mint tudjuk a kivételek erdsitik a szabalyokat). A legelsd a listdn az életfenntartd rendszerek
%-o0s mikodése (a life support éitalaban 70 % -ban mikodik). Ezutan kovetkezik Bz lUzemanyag
(max. 200 egysegnyi), majd az inditd hajtomi mukodoképessegerdl gybzodhetiink meg (impulse
drive). Végiil a pajzsok és a transzporter allapota lathatd. Az el6zd verzidhoz képest eltiintek az
enni, inni, boldogitani és a kildd parancsok. Most sajnos csak 5 varazsiat kozil valaszthatunk,
Ezek sorban a kovetkezok:

REMOVE BARRIERS - akadalyokat elharitani
CONSULT ORACLE - varazsiokkal tarsalogni
FORTIFY CHARACTER = megerdsiteni a szereplit
FORTIFY YOURSELF — megerdsiteni magunkat
LIGHTNING BOLT - villamlas

Uj parancs még a LAUNCH TYME
MACHINE (kiloni az idbgépet), amit
csak a jéték legvegen tudunk hasz-
nalni. A MOVE STARSHIP paranccsal
iranyithatjuk az (rhajot a galaxisban.
A parancs utédn ki kell valasztani a
calpontot (DESTINATION) és a sebas-
sagetr dgymint iddaltolodast (TYME
DISTORT), It meg kell jegyezniink
hogy ebben az esetben célszer(l 1.-
es fokozatot hasznélni, mert ez cse~
kely lzemanyagfogyasztassal jar. A
COMMUNICATE paranccsal a bolygo
iranyito—-kozpontjaval tudunk térsa-
logni, valamint itt kell kérni az Gzem-—
anyag feltoltését is. Ha a transzpor-
ter-szobaban a transzporier gépre
allunk, hasznélhaté a USE TRANSPORTER parancs. Ezt kivalasztva a vezerlé~billentylk segitsége-
val be kell allitani az X.Y.Z koordinatakat (térbeli cél-transzportalas). A legutolsd parancs a fel-
venni (WEAR) illetve a levenni (UNWEAR). Ugyanigy 5 targyat tudunk magunknal tartani, amit vi-
szont mar nem jelez a tikdr. Ha a targy levételenal a8 YOUR HANDS ARE FULL (kezeid tele van-
nak) {izenet jelenik meg, ez azt jalenti, hogy legalabb 5 targy mar van a kezinkben, igy az adott
targy levételére mar nincs lehetdseg.
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Eme ismetelten rovid bevezeté utdn kezdGdjék a jaték. Az elsd és legfontosabb dolag, hogy
gyakran keriilnk abba a helyzetbe, hogy valakitol nem tudunk elvenni valamit (pl. az adott sze-
mély meg akarja tartani a targyat). Hasznaljuk a FORTIFY CHARACTER parancsot, igy Ujra lesz
életkedve és nem fog veliink durcaskodni. Fohsiink tehat a 25. szézadban taldlia magat, egyszal
titokzatos ‘gadget x'-szel a kezében. Ha ezt rogton elolvassuk, alattomosan bekerilliink a CHANGE
GAME OPTIONS menibe (err8l mar volt sz6). Erre tehat most nincs szilkségiink, igy hat rakjuk le,
és tegyink némi sétat az Grhajoban. Csodalatos vasarfia: talalunk itt tikrdt, toronyhalat, kézikdny-
vet is (amit persze kapasbdl nagyivben elhajitunk, mert vészesen hasonlit a SPELLBOUND-ban
megismert instrukcids kényvre), valamint taldlunk meég egy csukld terminalt. Ezt mér érdemes el-
olvasnunk: "HOOPER ASZTEROIDAJANAK KOORDINATAJA: X1,YB8.Z4", A terminalt viselni is tehet
(csak azt nem tudjuk minek?!), Ha személyzettel akarunk beszélgetni (pl. segitséget akarunk kérni
16liik), azt a valeszt kapjuk: “. HEARS A VOICE AND IGNORES IT"_hall téged de nem torodik veled.
Ez a dolog a robotokra nem vonatkozik (hogy miért nem arra majd késobb kapjuk meg a valaszt).

Ebbdl adéddan segitseget kaphatunk
a DERBY IV. nev( fedélzeti robottdl,
akit a transzporter szobaba szeraltek
be. Ha megparancsoljuk neki, hogy
segitsen, 8 kovetkezd valaszt kapjuk:
"Hellé varazsiovag, Téged akaratod
allenére is tévesen idehelyeztek, és
az (rhajo szallitmanydhoz tartozol.
Szerencsédre a programozdim elfre
lattak a jottodet, és adtak egy lehe-
toséget nekem, hogy segitsek neked
idéroi-iddre. Amit most tudok neked
segiteni az az, hogy adok egy ires
szemeélyazonossagl lapot, amit érvé-
nyesitened kell”

Plopp..., €s egy mianyag lapocska hullik ki a robot nyilésabdl. David Jones jél becsapta a naiv kis
kezdd jatékosokat ezzel az 'idGrol-idre’ vonatkozo kijelentéssel, ennek mi nem délink be. Meg
kell emlitentink, hogy DERBY IV, ezek utan mar tobbet nem fog segiteni, hidba is prébalkozunk.
Gyujtsiik be a fenyképezogepet valamint a kész filmet Gordontdl és a McTablettas ételt. Az utdb-
bit elolvasva a kovetkezdt tapasztaljuk: "McTablerta sdritett fémekbdl - teljesen tapldld fogas egy
tablettaban”. Badrmennyire is furcsa még egy bohdcfe] is van rajta (reméljik Sarab nem minket
abrézolt a tablettan, mindenesetre a rossz tréfa miatt nem adjuk neki vissza, hanem megtartjuk).
Annal is inkabb, mert ahogy lemegy
az energiank (amit egyebként a For-
tify Yourself paranccsal is potolha-
tunk) eszlink egyet a McTablettakk-
bol, hogy biztositsuk energiaszintlin-
ket. Ha atnezzilk a targyakat, nyilvan-
valo mi a feladat. Van fényképezogeé—
pink, van bele film is, és van egy (-
res azonossagi kartyank Ehhez vi-
szont kell egy fénykép. ezt el kell ké-
sziteni, méghozza egy robot segitsé-
gevel, hiszen a szemeélyzet még nem
engedelmeskedik (mivel nincs érve-
nyes azonossagi kartyank). Klink nem
segit, igy E3S53-mal probalkozunk,
lam sikeriilt, E3S3 lefényképezett
benniinket. Vegyik el tSle a fotot,
Még nala van a ragaszio is, de ha azt is elvessziik, hasonld hatast fog kivéltani mint & Ferrobond
- vagyis nem tudjuk lerakni.
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Olvassuk el elSbb a fotot: "itt nincsen iras, ellenben ami van az az (rhajo belseje.”. A csel az
volt, hogy mi a jaték kezdete ota viseltiik a lathatatlansag kopenyét. Igy hidba is szoltunk valaki-
hez, nem lattak senkit, és természetasen nem is reagiltak. A robotok viszont megerezték kozel-
ségiinket elektronikus érzékeldikkel, s6t még le is fényképeztek (a kopenyben). Fénykepezkedes
elétt vegyilk le a8 kGpenyt, s igy mar magunkat lathatjuk a kész fotén. Ne bizzuk el magunkat, az
iranyité pultnal G616 Gordon llletve Sarab még mindig nem ohajt beszéini velink, valahogy oda
kellene ragasztani a képet az igazolvanyra. Vegyiik el mégis a ragasztot E353~-tdl, aminek termé-
szetes kivetkezménye, hogy felborul a ragaszto (MURPHY) és hozzaragad az igazolvanyhoz, a-
mely igy érvényes lesz és biiszkén viselhetjiik. A fotdzas akadélyokba itkGzhet ha S3E3 alszik, ezt
az EXAMINE parancs utan az "S3E3 WAS BLEEPED INTO THE LAND OF NODE" Gzenet jelzi.

Van érvényes igazolvanyunk. kériiink segitséget Sarab-tdl. O ezt mondja: “Gordonnak meg kell
szerezni a csillagtérképet mieldtt elindulhatnank barhova is, de eldbb szerezd meg a hirdetést.”
Sarab tovabba ezt mondja: “Hozd el nekem az onfedeles fémkupamat MAGIC KNIGHT". A hirdetés
Sharon-nal taldlhato, aki altaldaban @ mentokabinban szunylkal, és Valhallabdl [ttt (valoszinlleg
potyautas). A hirdetésen kivill nala talaljuk még a gazmaszkot is (ezt is elvesszik és rogton lete—
hetjik kijeloit hadiszallasunkra). Mit is kezdhetink a hirdetéssel? Gordon elfogadja ha odaadjuk,
de neki nem sziikséges, viszont a térkép lathatoan a csomagtér tetején helyezkedik el, amit per-
sze nem tudunk elérni (MURPHY2). Mint minden kulcsfontossagl mozzanat esetében, most is ve-
letlendil jottlink ré a megoldasra: A hirdetés tetejére ra lehet allni! Igy mar kbnnyen elériik a tér—
képet, sOt (két legyet egy csapasra) az onfedeles fémkupahoz is fel tudunk ugrani. Ha ez is meg-
van, ezeket mind adjuk 3t Gordonnak Hihetetien, mar mozgatni is lehet az (rhajot, nem csak be-
széini az irdnyito-kézponttal. Munka nélkidl tdisagosan unalmas, igy hat Sarab ujabb feladattal biz
meg minket.

Elmondja, hogy az (rhajé meg wvan
sérillve, és vigyllk a legkdzelebbi
bazisra (STARBASE) javitds céljabol.
ElGbb vigyiik az (rhajot EDEN-re,
majd onnan a8 STARBASE 1-re. Ha
nem vesszik fel a tlkrdt, lathatjuk a
LOCATION felirat mellett, hogy me-
lyik bolygon wvagyunk Ut kGzben itt
az IN TRANSIT felirat l|athatd. Ha
megérkeztiink STARBASE 1-re, va-
lasszuk ki 8 COMMUNICATE paran—
csot. Ekkor megjelenik &8 kdvetkezd
iizenet: ..varazslovag, miert nem
jossz le egy kis latogatasra. A koor-
dindék: 1,2,3",

Kapva az alkalmon beugorhatunk a transzporter puha meleg parnai kozé, €s belthetjik a
szamokat. Ekkor viszont kelilemetien meglepetésben lehet részlink: "A transzporter elromlott. A
transzporter kiolvadt és szétkilidte atomjaidat a kozmoszba egy pillangd alakjaban®, Milyen szép
haldl. Nem elég tehat a bézisra elmenni, meg kéne javitani a transzportert, Erre szerszamot nem
taldlunk (bar DERBY IV.-nél van egy csokisziv, de gyanitjuk hogy ez erre nem lasz alkalmas).
Kérjiik tehat Gordon segitsegeét atallitia a transzporter-irdnyitd kozpontot a STARBASE-|
kGzpont iranyitasara, s igy mar mikodni fog a transzporter amivel lejuthatunk a bolygéra. Omn
furcsa ismeretségekre tehstiink szert, ugyanis a fél tarsasag bolond, csak Forbin segit: "Sharon
azt szeretné ha t6rddnél vele®. A bolygon kaparintsuk meg az Osi életszimbdlumot, vegylik fel,
majd szedjik le fentrdl az (rcsizmakat a hirdetés segitségével és szerezziik meg a zsak krumplit
is. Van meég Itt egy érdekes balta, amit ha megvizsgalunk kiderill, hogy megfijhaté (megfdjni itt:
ellopni). Fdjjuk meg a baltdt JULIE 8 melld! (vagy ha &ll ott még valaki azok melldl is).

Ha |6 kBrilinéziink talalhatunk meég Quark-bombat is, amin ez olvashato: "250 Gigatonnas Quark
bomba. Bombs kibiztositva.* A bomba neve taldlo, hiszen ha letessziik még annyit sem
mondhatunk 'Quark’ és maris felrobban. Vizsgaljuk mag a csizmat is amelyre ez van irva: "tizes
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nagységd (ndlunk kb, 44-es csonak
méret) kiparndzott Grcsizma®. Ezt
rogton kapjuk is fel a lébunkra, Van
egy bibi, még mindig nalunk van a
ragaszté amit nem tudunk letenni,
hamar rajoviink, hogy ezt csak Hec-
torr a félkegyelmil fogadja el tolink,
mival a tGbbieket nem lehat 'meg-
etetnl’. Induljunk visszafalé, Ahogy
meglétjuk a8 teleportert, valami sz6-
get iit a fejinkbe - valahogy még
lejottiink, de hogyan teleportaljunk
vissza az (rhajoba, hiszen nem tud-
juk sz (rhajo koordinatait. A megol-
d&s nagyon egyszer(: minden viszo-
nyitva van valamihez. A transzporter
koordindtait (ami a STARBASE-en
van) is viszonyitani kellett. Mi a leg-
egyszerilbb: ha az (irhajohoz viszo-
nyitjuk. Az (rhajo koordinatai tehat
mindig 0,00 értekkel fejezhetdk ki
Visszatérve elsd dolgunk az, hogy
meglepjik Sharont egy csokiszivval.
Cserébe - ha segitséget kérink -
Sharon ezt mondja: “Koszonom a
szivet lovag! A gazmaszk Hooper
aszteroiddjan lesz hasznos”,

Ezutdn mit tehetiink? Most mar na-
gyon valészinl, hogy Hooper egy
kulcsfontossagy személy a jaték so—
ran. Indujunk el a bolygokozi Utra, és
kerassilk meg Hoopert. A STARBASE
1=rdl utazzunk el Eden-re majd a
GATH nev(l bolygora. Kézben - ha kifogyoban van az Gzemanyagunk toltsiik fel a tartnlvukat
(COMMUNICATE~REFUEL STARSHIP), Uzemanyag feltbitése kdzben hdrom szituécié adddhat eld:
Your ship is fully retuelled {az (rhajo teljesen fel van tditve), Sorry Magic Knight, We didn‘t have
enought fuel to fully refuel the USS PISCES (csak részben toltotték fel, az alloméason nem volt
elegendd lGzemanyag), Surrv Magir:. Knigh we are out of fuel (az allomason kifogyott az (zem-
anyag). Ha a Gath botygon informaciot kériink, megtudjuk, hogy Vernizus valoszinlleg tud sagn~
teni, O EDEN-en lakik. Az EDEN nevezetdl objektumon a kdvetkezd informaciot kapjuk: “Hello Gr-
tengerész, Dr. Vernizus az EDEN bolygoral beszél. Most Hooper a killonc a NAFF nev( bolygon la-
kik®. Az Utvonalunk legyen: EDEN - STARBASE 1 - HERSEL - PLOP-PLOP - RETREAT és NAFF.
Azért valasszuk a hosszabb Gtvonalat. hogy Utkézben informémut vegyunk fel. Hersel-an egy h|-
res csillagasz lakik. aki érdekes hirekkel szolgal nekiink: “._van egy ﬂzsnatam s focsillagasztol. 0
azt mondja GRANGOLE egy fekete lyuk ami borzaszto gvorsnn forog es erdts a magneses meze-
je*. A PLOP-PLOP nevezet( bolygot Delfinek lakjak, s igy csak egy felvett (izenet fogad minket,

amelyik almeseéli szamunkra a delfinak szomorld torténetét A 22. szazadban lettek kiszoritva a
foldral...

RETREAT bolygdjdn MURPHY fogad minket nem éppen bardtsdgosan: “Itt MURPHY beszél.. menj
el MAGIC KNIGHT, nem tudok embereket adni a klldetésedhez". Végre megérkezink NAFF-ra.
Ahogy érintkezésbe léplnk az irdnyitd kbzponttal Zabff fogad minket: “Ugy tudom Hooper-t kere—
sitek. O, miutén kitudddort a titks lelépert. uur hirlik, hogy Alfa srany napdrajanak egy részietét
talaita meg, amig Quarkaniumot banyaszott”. Igy hat keressiik tovabb. Menjlink RETREAT-ra és
véglil OUTPOST-ra. OUTPOST-on ezt az (zenetet kapjuk: “Itt az |d66rok alszanak. Belépés csak
sajat feleldsségra. A koordinatdik: Z-5, Y-8, X-7°. Most mar arillhetiink! Manjink oda a transzpor-
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terhez, Ussik be: 58,7 és a program kozli velink, hogy sajnos vége a jatéknak, mert okosabb latt
voina olyan koordinatakat megadni, amelyek egy masik transzportert jeléinek meg. Ebbdl az ki-
vetkezik, hogy nem eéerdemes rogton meglatogatni az id6droket. Ha viszont innen a TRANTOR
bolygora megyiink, egy szaggatott (zenetet kapunk Ebbd! a Iényeg: “Az iddbrok Altal megadort
transzporter koordinataknak ne higgylink, mert az csapda, nem kivanatos létogatdk részére. Ad-
junk egyet mindegyik szamjegyhez. Hir vége.” Ussiik be a 6,9,8-at és az el626hoz hasonlé hir fo-
gad minket. Egy nagyon cseles megoldast alkalmaztak itt az id66rok, ugyanis forditva adtak meg
a sorrendet. s igy a helyes koordindta szém a 8.9.6. A bolygora lejutva Ujabb meglepetésben lesz
resziink, mert ahogy lejutunk két 1épést sem tehetiink és a gaz elkap minket (nem beszélve arrdl,
hogy ha nem lenne rajtunk a csizma, a fejlett védeimi berendezés mar s masodik szobdban meg-
hallana lépteinket és riadéztatna). Ha élve akarunk tovébbjutni, viseljlik a csizma mellett a gaz-
maszkot is. Ahogy hirom szobat haladunk elére egy hang szdlal meg: “Allj meg latogatd, figyel-
meztetlek. hogy az Alfa naporaja az egyetien uUtlevél a biztonsdgodhoz, ha tévabb akarsz menni
élve”. Igy hét célszerl ha visszafordulunk, és megkeressiik az Alfa arany napéréjanak darabjait.
OUTPOST-rol LYNX-re megylink, ahol meglepd hireket kapunk: “Kedves halligatdink, itt a LINX=i
radio a 234 KHz-es rovidhullamon, valamint a 97,2 MHz-es ultrardvid hulldmy adon. Erdekes hirrel
szolgalhatunk: MURPHY a kilonc, RETREAT-on lakik, és a transzportéld koordinatak a 8,5.1.° Utaz—
zunk REEF-re, majd PORTHOS~ra, és végil MONOPOLE-ra. Most mar elarulhatjuk, hogy Hooper itt
lakik

Hogy hozzé eljussunk, meég fel kell
vennink a lathatatlansag kdpenyet,
és a gaézmaszkol, ugyanis a balygd
kameraval és gazzal is védve van. A
bolygd mésodik szobéjaban megta-
laljuk az arany napdra egy reszét,
sajnos egy mésik része Hooper bir-
tokaban van. Ha Hooper nem akarna
ideadni, a FORTIFY wvarazsiattal ad-
junk naeki energiat. A napéra harom
részbd! all - az utolsdt MURPHY tar-
togatia és nem is adja oda senkinek
csak akkor ha elhozzuk kedvenc cse-
megejet, a zsak krumplit. Ne felejtsiik
e! elvenni Hoopertdl a varazstaliz-
mant sem. Most menjink RETREAT-
re. It MURPHY bacsit latogassuk
mag, akinél ovatossagbdl viseljiik a
lathatatiansag kdpenyét és a csizma-
kat. A varazstalizmant is viseljik mi-
vel ez killonleges varazserot ad, ami-
vel az akadélyokst el lshet haritani,
Haszndljuk a transzportalo keszilé-
ket, allitsuk be 84,1-re. Az akadalyt
természetesen varazslattal harithatjuk
el. MURPHY-14l vegyiik el a napora
harmadik részét és odaadhatjuk neki
a krumplit. Menjink vissza az (rhajé-
ra és utazzunk &t OUTPOST-ra. Az
alfa napora darabjait egy hatasos vil-
lamcsapassal egyesithetjik. Vigyaz-
Zunk - a napdrat kezban kell tarta-
nunk, mert ha viseliilk az iddéérhoz
valo behatolasnal knnyen véget ér a
jaték. Teleportaljunk le a 8,9,6-os helyre, viselve a gazmaszkot és a csizmat is. Ahogy eljutunk a
palya végere, taldlkozunk az id6Grokkel: Az 6rok megiitkdztek a megérkezéseden és ahogy az
elsé riadalom lecsillapodott, azt mondjék: "Haldlos veszélybe hoztal minket az dreg vardzslatod
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hasznalataval. Vissza kell térnad & sajdt idédbe, mialdtt a baj visszafordithatatlan lesz”, A vész-
id6gépet most szereljik fel a USS PISCES légzsilipjébe.

Menjiink gyorsan, nincs vesztegetni vald idonk Az iddgépet a LAUNCH TYME MACHINE
paranccsal IGhetjik ki - ez tulajdonképpen feiesleges, mert (természetasen David Jones jo-
voltadbol) az id6gépnek nincs elég energidja, s még Utkdzben felrobbanna. Ha viszont bolygd felett
I6jik ki, a8 gép szétrobban a bolygdra érve. Megoldisként a gépbe eresszlink egy villamot, amivel
energiat adunk neki, hogy kb. 1200 évet menjen vissza sz idGben. Most mar csak az utat kell
megtalalnunk. A hazafelé vivé Gt a fekete lyukon At vezet, s ha a GRANGOLE-nal 16jik ki az
idégépet esetleg haza is jutunk. A gratulacid a kbvetkezd: “Jé! van, sikerilt elmenekilntd a
fekete lyukon keresztil, de ahogy hazaérsz azon veszed észre magad, hogy amig tavol voltal, a
rossz Fehér Lovag nagy pusztitast végzett az iddjarassal, Siker(ilt elmenekdinéd a jovobol és a
sajat idod felé tartasz”™. Természetesen a torténet a STORMBRINGER-ban folytatddik

A mellékeit térképen megmutatjuk az egyes bolygok egymashoz viszonyitort helyzetér Transz-
portalni csak a kereszttel jelzett bolygokon lehet,

Végul egy utolsd megjegyzés: ha Sharab eés Gordon is alszik, az (rhajot nem tudjuk mozgatni.
llyenkor fel kell ébreszteni valamelyikiket.
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Knight Tyme szdtar

Advert

Ancient scroll
Axe

Bag of Potatoes
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Chocolate Heart
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I.D. card
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- balta
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~ toront dveg

- fényképezdgep
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1

lathatatlansag kBpenye

Instant Film
Magic Talisman
Mirror
McTablet Food
Pair ot Boots
Part of Sundial
Photograph
Pewther Tanard
Pot of Glue
Quark Bomb
Shield

Star Fleet Manual
Star Map

Torch

Tower Fish
Wirst Terminal

polarold film

- varazs talizman
- tikor
- Mctabletia

egy par csizma
napora része

- fénykép
- onfedeles fémkupa
- ragaszto

I

Quark bomba

pajzs

(rszemélyzet kBnyve
csillagtérkép
zseblampa

toronyhal

- csukié terminal
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A képernyd szerleesztese

Sok ENTERPRISE twulajdonos régi alma, hogy Jobb margd. Ugyanaz, mint az e-
gépe valamilyen mdédon emuldlni tudja a ZX 1626, csak a jobb oldalra vonatko-
Spectrum szamitégépet. Ez - mint ismerates - zik. Maximalis értéke, - a 6-0s és
megoldhatd hardware segitségével, de soft— 7-es bitek figyeimen kivii hagya-
ware Uton Is. Ismersteink szerint a forgalom- saval ~ 56.

ban lévé software emuldtorok sok kivanni va-

ot hagynak maguk utén, am nem célunk kon- 56. byte A karaktar-Gizemmodoknal L &
kuralni a mér forgalomban I6v6 sofiware-ek- PIXEL eés LPIXEL modnal a kép a-
kel, Otleteket, tanacsokat szeretnénk adni, datainak kezddcime-2 tum
hogy az emuldlds sajét igények alapjan is le- modnal az atts

hetdvé véljon.

Folytatve az el6z8 eszmefuttatist & képernyd 7-8. byte:
szerkesziésardl, célunk az, hogy kbzelebbl is-
meraeteket nyujtsunk errdl a teriiletrdl, amirdl a
mai napig nagyon kevés informacid léton
napvilagot.

Egy LPT tetszéleges szamu I.P'B-hﬁ

:-,-—.‘:E-: ]".-'..-’J - e e 2 HTCHTEE
=;fﬂ'"'—ﬂ'«!14"?r'ﬁﬁ,ﬂf‘;""l'?“-*’.ffjj' 1530 spi

kéogont-sorss ) ySEANCE s T4 Tk R
.,.u .c# uﬂ h“'ﬁ%;ﬁ?ﬁ 1#’-:-[! .
j w -:;i"’!ﬂ fﬂjé‘jﬂd g (LA B ke . || elérni, hogy a
2 e {‘J" =g J"'J'ﬂ;f ——*1.-,.4.)] = o informacié kerdljon. A

jisor szinkronizaldsanak madja
a magyarazaldba nem bo-
& tbbhi sor kiszamitdsa Ggy torte-

alt rasztersorok szdmat, hozzad kell adni 25-6t,
majd ezt az eredmeényt ki kell vonni 312-bdl,
osztani kell kettdvel, és a legvégén ki keil
vonni 0100h-bdl. A kapott értéket be kell he—
Iyettesiteni a2z X" helyére, és mar el is készilt

--l"'"-—_.

101' CHB4 MODE az LPT)
110: Nem definial
111: LPIXEL MODE X.146.63,0,DEFS 12
BIT4 - VERTICAL RESOLUTION
MTEE = OB ok 263,16,63,0,DEFS 12
00: Kétszin0 Gzemméd 254,16.,6,63,DEFS 12

01: NégyszinlG (zemmdd

10: Tizenhatszin( (izemmadd 255,18,63,28,0EFS 12

11: 256 szind Gzemmod 237,18,6,663,DEFS 12
BIT 7 - VIDED INTERRUPT X.19.63.0.DEFS 12

3. byte: Bal margd. Meghatdrozza a kép
bal szélének helyét. Minimalls ér- Az LPT feiépitésére a melléklet 4. oldaldn kbz-
téke 8. A 6-0s és 7-es bit allita- link is egy bemutaté BASIC programot, amaly
saval lehet a karakterlizemmo—- emulélja az ENTERPRISE gépen a Sinclair kép-
doknal tobb szint elérni. erny&t!
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FALIE

100 WHEN EXCEPTION USE STOP

110

120 I

130 | 192 LPB

140 !

150 OUT 1772562

160 SEYT BORDER 7

170 LET DE=16384

180 FOR F=0 TO 191

180 RESTORE 260

200 FOR G=0 TO 15
READ A

220 POKE DE+G.A

230 NEXT G

240 LET DE=DE+16

250 NEXT F

260 DATA 255,20,15.47.0.0,0,0
270 DATA 0.4,1,5,263,255
280 1

290 |

300 ! SYNC

1
320 RESTORE 380
330 FOR F=DE TO DE+5*16 STEP 16
340 FOR G=0 TO 3
350 READ A
360 POKE F+G.A
370 NEXT G
380 NEXTF
380 DATA  208.

146,63,0,2565.16,63.0
400 DATA 255,16.6,63,255,16,63.28
410 DATA 247,18,6,63,200,19.63,0
420 |
430 |
440 | BITMAP
450 !

460 SET BIAS 255
470 LET HL=16384
480 LET DE=18350
490 FOR F=0 TO 2
500 LET HLO=HL
510 FOR G=0 TO 7

520 LET HL1=HL

530 FOR H=0 TO 7
540 CALL POKEHLDE
560 LET HL=HL+256
S60 NEXT H

570 LET HL=HL1+32
580 NEXT G

590 LET Hi=HLO+2048
600 NEXT F

ENTER | ENTERPRISE

BASIC programok

ENTERPRISE SPECTRUM Screen

|
1

630 :

8650 DEF POKEHLDE

660 POKE DE.(HL/256-INT(HL/256))*256

670 POKE DE+ 1LINT(HL/256)

680 LET DE=DE+16

690 END DEF

700 |

710 !

720 | ATTR

730 |

740 LET DE=16388

750 LET HL=22528

760 FOR F=0 TO 23

770 FOR G=0 TO 7

780 CALL POKEHLDE

780 NEXT G

800 LET HL=HL+32

810 NEXT F

=
w
o

1

860 OUT 130,0

870 OUT 131.192

880 OUT 177,253

890 RANDOMIZE

900 FOR F=23285 TO 16384 STEP-1
510 POKE F.AND(256)
920 NEXT F

930 END WHEN

940 HANDLER STOP

850 IF EXTYPE=0229 THEN
960  OUT 130,144

870 OUT 131.207

980 END IF

990 END HANDLER

A2 ENTERPRISE melléldet bsszeallitasandl figyelembe vesszik azt a tényl hogy mind a
Spectrum felhasznalok, mind az ENTERPRISE tulajdonosok kélcstndsen hasznos informéa-
cidékat kapjanak a SPECTRUM VILAG hasébjain. Nylivinvald, hogy a kdzépen elhelyezert ja-
ték-rovat elsSsorban az ENTERPRISE felhasznaldknak sz20l, de ezek a jatékok természetesen
mar elkaszilltek Spectrumra, ill. Commodore 64-re is. Ugyanakkor az ENTERPRISE-osok ha-
szonnal forgathatjak s 'SpV" hatsd oldalait, ugyanis a gepi kdd tanfolyam egyelore 100 %~
osan, mig a Z-80 gépi kodjdban megirt rutinok némi stalakitéssal hasznalhatok. Termeésze-
tesen a késObbiekben (gondolva a ‘'vérmesebb’ programozdkra) bonyolultabb trikkokkel is
szeretnénk foglalkozni, de Ggy érezzlik. a gépet hasznaldk atlagéletkora nem olyan magas.
hogy most még ilyen meélysegl témakkal foglalkozzanak.
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wﬂv &rémiinkre szolgdl, hogy egyre tSbb
felhaszndldl és segédprogram “magyarositort”
viitozata jelenik meg a software piacokon, hi-
szen 82 megkdnnyitl & program felthasznéldsat,
s & DLAN esetében erre Igen nagy szikség
volt. A VDL a DLAN "magyar- véltozata alapve-
tGen abban tér el elédjétdl, hogy ékezetes ka-
rakterakkel egésziti ki az alapkészietet. ezen
tiimenden készletenként eltérd modon egyéb
kiegészitéseket is végez specialis karakterok-
kel. A kiegeszitd karakterek mindegyike & gra-
fikus készletben lett definidiva.

A VDL & kazettédn a kbvetkazbképpen helyez-
kedik el:

pr: VDLDEMO (2770 byte)
by: VDLCODE (188398 byte)

Betolése hasonldkappen a:
LOAD =~
utesitéssal elvégezhetd.

A gépl kéd & 46638. cimtdl tarolddik el, belé-
pasl cime: 63103.

A VDL Kegészitd karakterei:

Eldszdr is tekintsiik &, melylk grafikus kerak-
teren melyik kiegészitd karaktert keressik.

E-® H®-4& T - sxlrke Arnyslat
-1t 1 -0 a=9 P-8
A=A 8 -4 p-1}
G-y w-U0 3-8 =x-8
L~-8 c-10 -G w-0
n-4

(A VDL egy-egy készietben kozvetlendl - nem
grafikus (zemb8l - elérhetd karaktereket is
bevezetett pl. szbglates zdrdjel, felkiditdjel
stb., ezeket az egyes készletkiegészitések
nyomtatasl képein megkereshetjik.)

Megjegyzés: az egyes készletek megnevezé-
sére @s méretére it mar nem térink ki, az
megkereshetd az elbzd részben.
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A VDL 2.2 modositott verzid:

A modositott verzio felismeri az X' utasitast
is {nem oOsszekeverendsd a kilepéshez felhasz-
naft X' billentyl megnyomassall). Az X' utasi-
1as hatasars a program a RANDOMIZE USR
63103 parancsot kovetd utasitassal folytatodik
igy lehetdség van a program belsejében fel-
hasznaldi rutinokat hivnunk.

Pl. kOr rajzolasahoz a kbovetkezot tehetjilk:

10 REM 95;w10D40816;T6:=Kor rajzolasa: X
9990 RANDOMIZE USR 63103: CIRCLE 127.87,
60;: GO TO 8880

Ahhoz, hogy az X' utasitast is felismerje a
program, a betoltés utan a kdvetkezdket kell
begépelniink:

POKE 63182,24: POKE 63183,14
POKE 63184,254: POKE 63185,88
POKE 63186,40: POKE 63187,7
POKE 63188,254;: POKE 63180,87
POKE 63190,202: POKE 63191.78
POKE 63192,251: POKE 63193,24
POKE 63194,65: POKE 63195,183
POKE 63196,201: POKE 631970
POKE 63255.24: POKE 63256,183
POKE 63257,0: POKE 63258.0
POKE 63259,0
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Favitsuk a ROM tartalmat!

A Spectrum bdvitési lehetdségeivel kapcsolatban sok cikk latott napvildgot. Ezek tobbnyire kil-
s8 eszkbzOk csatlakozésat teszik lehetdvé (pl. printer-, joystick illesztdk, EPROM-égetdk stb.),
vagy a DRAM teriietet novelik (16K byte-rdl 48K byte-ra, ill. 80K byte-ra).

A kovetkezOkben egy olyan sramkort ismertetiink, melynek segitségével gépiink fethasznalhatésa-
ga jelentdsen megnovekszik Ez gy lehetséges, ha magat a miikddtetd programot tudjuk maodo-
sitani. A legegyszeriibb megoldas erre, ha megvaltoztatott programot tartalmazd EPROM-ra cse-
réljik gépink ROM-jét. llyen EPROM-ok kiilonbdzé valtozatokban lelhetdk fel, pl. magyar karakter—
készlettel, Commodore ill. Centronics nyomtaté-kezeldvel, HardBreak rutinokkal. Sajnos ezesetben
gépink nem lesz kompatibilis az alapkiepitésl ZX Spectrumokkal, ami sok esetben problémat je-
lenthet. Athidald megoldasként kindlkozik, ha az 4j ROM-ot a chip engedélyezd (CE) lab kivételé-
vel dsszekotjik a régivel és a kettd kozott egy kapcsold segitségével valaszthatunk

%! ROM
ULA 4
(=[tPRom

A kapcsold ‘A’ dllasa mellett géplink normal Gzemben mikddik, ‘B’ kapcsold allas mellett pedig a
modositott RAM-tartalom &ll rendelkezésiinkre.

Amennyiben tobbféle valtozatot is hasznéini szeretnénk. a feladat megvaldsitasa a helyigény mi-
att is bonyolultabba valik. Adodik tehat a megoldas, hogy az EPROM-ot egy megfeleld kapacitasd

RAM-mal helyettesitsilk, melyet hasznélat el6tt a modositott ROM tartalommal kiils® adathordo-
20rol feltoltiink.

Ket feladatot kell a kapcsolasnak ellatnia:
1. A 0-16383 terilletre valo beiras leheldsegét.
2. Atkapcsclast a gyari, ill. az Altalunk médositott operécids rendszer kzott,
A fenti igényeket a 2. abra szerinti kapcsolds elégiti ki.
rv
CE

i ROM

IC=741532

ich
& Mreq =y -
SrRoOMCS / o 1 2
~ sa
Y cr | RAM |&
Bwn = =AW ag
— P

A kapcsolds mikodése a kivetkezd:

IC/1 végzi a RAM dekodolasat a 0-16383 cimakre,

IC/2 a RAM-ba vald beirést teszi lehetévé,

IC/3 gondoskodik arrdl, hogy mddositott lizemben az operaciés rendszer mar ne irédhasson at.
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A mechanikai megvaldsitas legpraktikusabban az “emeletraépitéses” modszerrel olhaté meg. A
RAM-ot a gyari ROM tetejére tessziik, a kbzbsen hasznalt kivezetéseket osszeforrasztva (tap,
adat-, cimvonalak), a kilon vezérléslieket (CE, RW,) pedig vizszintesen kihajlitjuk. A dekadolo IC-
nek valamelyik 14 kivezetéses IC tetején taldlhatunk helyet, sz OsszekOtéseket vekony szigetelt
vezeték segitsegével oldhatjuk meg.

A kapcsolas hasznalatahoz rnég egy alkatrész szikséges, meégbedig a RESET nyomdgomb. Ezt a
gépben lévd CB5 kondenzator két kivezetésére kell kotni. Atkapcsolaskor nyomva kell tartani,
hogy a keletkezd hazard jelek a RAM-ba valé beirdst ne tegyék lehetdve, valamint, hogy a rend-
szer a D-as cimtdl induljon.

A kOzolt kapcsolds természetesen még tovabb bdvithetd. NMI nyomogomb alkalmazasaval az al-
talunk irt HARDBREAK rutinok mikodtethetok (AUTOSAVE. SREEN-COPY). nem szikséges MULTI-
FACE-t hasznalni. Tekintve, hogy mikodtetd programunk RAM-ba kerll, ez kikapcsolas ill. fesziit-
ség-kimaradas esetén elvész, Ujra be kell tolteni. Mivel a felhasznalt RAM fogyasztasa csekaly
(kikapcsolt dllapotban néhany mikroamper), tartalméat egy lithium elemmel ill. NiCd akkumulétorral
hosszi Iddre megdrizhetjik (DE LUXE kivitel).

A fentiek alapjan beilathatd, hogy a megvalositott aramkor segitségevel egy olyan ZX Spectrum
birtokaba jutunk, melynek felhasznalhatosaga az alaptipushoz képest jelentdsen megndvekedett
Most ismertetink egy madszert, amellyel egyszerGen megoldhatjuk az alap ROM rutinok megfele-
16 RAM rutinokra vald cseréjét a késobbi, emberkozelibb felhasznalés celjabdl. Felhiviuk a figyel-
met, hogy ez a program csak a modositott aramkdr hasznalata eseten mikodik

-”} REM Wl i el e W e

15 REM RAM cserald rutinok

zo REM AEWESE NN RN TN A AAEEA

30 FOR n=50000 TO 50023

40 READ x: POKE n.x

50 NEXT n

60 DATA 33,0,0,17.0,128,1,0,64,237,176,201,33,
0,128,17,0.0,1,0.64,237.176,201

70 RANDOMIZE USR 50000

?5 REM AREN ATV AAAAANTRARW

430 LET a$=a$+"Helytelen indexQ"

440 LET aS=a$+"Nincs hely a memadriabanQ”
450 LET a$=a$+"Nincs hely a képernydnQ”
460 LET a$=a$+"Tul nagy szamQ”

470 LET a$=aS+"RETURN - GOSUB nelkilQ”
480 LET a$=a$+"File végeQ”

490 LET a$=a$+"STOP utasitasQ”

500 LET a$=a$+“Ervénytelen argumentumQ”
510 LET aS$=a$+ Tartomanyon kivilli szamQ*
520 LET a$=a$+"ErtelmetienQ”

80 REM Uj Gzenetkiird rutin
85 HEM s T S R R R R R SR TR 1]
100 FOR n=47872 TO 47885

110 READ x: POKE n.x

120 NEXT n

130 DATA 17,110,56,60,71,26,254,160,19,32,250,

16,248,26,19,205,59,12,26,254,160,32,247,201
170 POKE 37380,39: POKE 37381,61: POKE
37703.0: POKE 37704,59

200 REM #essbanssnsrsdmandnned

210 REM Az UDG-k atmasolasa
22u HEM LA AR s A RN i d 0 b R gl
230 FOR n=65368 TO 65495
240 POKE n=-17112,PEEK n

250 NEXT n

a?u REM ol e ol ol el el ol i A i el

380 REM Magyar hibalzensatek

390 HEM L i o g L b bt n e b il

400 LET a$="QRendben("”

410 LET a$=a$+"NEXT utasitas FOR nélkilQ”
420 LET a$=a$+"Nincs ilyen valtozé6Q”

530 LET a$=a$+"BREAK - a CONT folytatjaQ”
540 LET aS$=a%+"Nincs tobb DATAQ"

550 LET a$=a$+"Ervénytelen file névQ"
560 LET a$=a$+"Nincs hely a sornakQ”
570 LET a$=a%+"STOP az INPUT sorbanQ”
580 LET a$=a%+"FOR — NEXT neélkiiQ"
590 LET a$=a$+"Ervénytelen I/0 eszkbzQ”
600 LET a$=a$+"Ervénytelen szinQ"

610 LET a%$=a$+"A program megszkitvaQ”
620 LET a$=a%+"Helytelen RAMTOPQ"
630 LET a$=a%+"Nem létezo utasitasQ”
640 LET a$=a$+"Ervénytelen streamQ”
650 LET a$=a$+"FN - DEF nélkdlQ”

660 LET a$=a$+"Paraméter hibaQ”

670 LET a$=a$+"Betoitési hibaQ~

690 LET x=1

700 FOR n=47214 TO 47734

710 POKE n,CODE a${x)

715 LET x=x+1

720 NEXT n

B00 RANDOMIZE USR 50012
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Nagyitott PRINT

Amast bemutatasra kerlld Gtlet, egyszerd-
ségehez képest igen yan megoldja
BASIC-b4l, nagyitort karakterek képernyén
torténd megjelenitésar.

Kedvcsinalonak gepeljik be, és furtassuk a ko~
vetkezo programot:

5 BORDER 1: PAPER 1: INK 7: BRIGHT 1: CLS
10 LET a=64 ¢, 14
20 LET a$="--—-- ~£—~SPECTRUM VILAG—--

——

30 FOR i=0 TO 7

40 POKE 236B1,8+i: LPRINT &%

50 NEXT i

60 LET a=72

70 LET ag=————~ 1300 BUDAPEST-3--—-
80 FOR i=0 TO 7

80 POKE 23681,a+i: LPRINT a$

100 NEXT i

110 LET a=80

120 LET a$="-————————Postan marado——

130 FOR i=0 TO 7

140 POKE 23681,8+i: LPRINT a$
150 NEXT |

160 GO TO 160

Az mindjart 8 szemunkbe tlnik, hogy & prog-
ram szivet ket utasitas slkotja, a POKE 23681.x
és az LPRINT a$.

Ha fellapozzuk a gépkdnyvet és magnézzik a
rendszervaltozdkat, ott azt fogjuk létni, hogy &
23681-es rendszervéltozd nem hasznélt (not
used), vagyis szabadon felhasznalhaté memo-

riarekesz. Masrészt az is kiilonds, hogy az e-
gyébként nyomtatora dolgozd LPRINT utasitds
miért dolgozik & képernydre.

A gépkbnyv dllitdsa nem helytdlld, ugyanis a
23681-es rendszervaltozo tartalma alapértel-
mezésben 91, 45 ez egészen pontosan a
nyomtato-puffer mutatoja. A nyomtaté—puffer
a képerny6-memadriat kovetden helyezkedik el,
kezdGcime 23296,

Ennek a cimnek az alsd byte-ja 0, ez fix, a fel-
s6 byte-ja pedig 91, és ez allitédik be
alapértelmezésben a 23681-es rendszervalto-
z0ba. Ha ezt az eértéket atallitjuk, akkor a
nyomtatd-puffert is athelyezzik a memdris-
ban, s mivel a puffer-ben az adatok leképezé-
se masképpen torténik, ennek kbszdnhetd az
érdekes ‘nagyitont’ hatas.

A puffer athelyezését konnyen leellendrizhet-
jik, nyomtassuk ki a nyomtaté helyett a kép-
ernyGre a ROM memdria egyes rekeszeinek
tartalmat:

10 FOR i=0 TO 16383: LET a=64: FOR j=0 TO 7:
POKE 23681, a+j: LPRINT PEEK i;" “: NEXT |
NEXT |

Meglatjuk, hogy & byte-értékek sorra megje-
lennek a képernyo felsd részén.,

Az ‘s’ valtozd értékével allithatjuk be, hogy az
informacido a felsd képernyd-harmadban
{a=64), a kbzépsd harmadban (a=72) illetve az
alsd harmadban (a=80) jelenjen meg.
Erdekesebbé tehetjlik az informacid megjele-
nitését, ha a 0-7-ig tartd lépések szamat ket-
tes lépéskdzzel (STEP 2) adjuk mag.

A tovabbi finomitdsokhoz sok sikert kivanunk!
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Az ismeretien KEYPAD port

Az elmult részben szandékosan csak né-
hany szdt ejtettink errdl a beépitett csatiako-
20 aljzetrdl, killbnos tekintettel arra, hogy a +3
gépben néhany modositds tortént - az emli-
tett gép bemutatasat pedig csak most eszko-
zoljik-.

-]
-

KEYPAD/128K++2 [ mmasda| AUX/128K+3

Aljzat: amarikai telefonszabvany

KEYPAD/+,+2 | AUX/+3
iab funkcio llab funkcic
1 GND 1 GND
2 INPUT BIT O 2 OQUTPUT BIT O
3 INPUTBIT4 |3 INPUT BIT 4
4 INPUTBIT1 14 QUTPUT BIT1
S INPUTBITS |5 INPUTBITS
B +12V 6 +12 V

A 128K gep haromcsatornas hangjanak elGalli-
tasat egy AY-3-B812 tipusi IC végzi el A
chip BASIC-bSl 16rténd vezérlésérdl (PLAY
utasitds) méar szdltunk. A chip egyes regiszte-
reinek BASIC-b&I iIl. gépi kddd oldalrdl tdrténd
vezérlésére késdbb fogunk visszatérni. A
KEYPAD ill. AUX csatlakozok Ismertetéeséhez
azonban elengedhetetien néhany fontos infor-
macio, elsGsorban azért, mert a csatlakozdk
mikodése Osszefliggésben all a hanggenera-
tor chip-pel.

Az AY-3-8912 tipust ill. az azzal kompatibilis
IC~k tizenhat programozhatd regisztert tartal-
maznak, tipustdl fliggben bizonyos regiszterek
nem hasznalhatok. A chip hetedik illetve 14. és
15. regiszterel Hsszefliiggésben alinak egymés-
sal. A hetedik regiszter alsd hat bitje (0-5) a
megfeleld hang ill, zajcsatorna be- és kikap-
csolasaban vesz részt. A hatodik bit elsd alla-
pota & 14. regisztert allitia OUTPUT modba, 0
esetén INPUT mdd &Il eld. A hetedik bit jelen
esetiinkben lényegtelen, ugyanis ez alkaimas a

15. regiszter INPUT/OUTPUT mddjanak bedlli-
tésdra, de az AY-3-8912 IC ezt a funkcidt nem
hasznalja. Erre csak az AY-3-8912 bétyja, az
AY-3-8910 illetve 8z ezzel felilirdl kompatibilis
chip-ek képesek

Ha a 7. regiszter 6. bitje 0 értékd, akkor a 14.
regiszter bitjei fogaddészerepet toltenek be. A
normal 128K és a +2 gépeken szt a lehetdsd-
get hasznaltak ki a kills6 nemzetkdzi tizes bil-
lentylizet csatlakoztatdsara, Ezt a perifériat a
‘KEYPAD' glnevezés( aljzatba csatlakoztathat—
Juk. A SINCLAIR tizes billenty(izeten 15 nyo-
moégomb taldlhatd. Beleértve azt az allapotot,
amikor egy billenty(t sem nyomtunk meg,
Osszesen 16 éllapotot killonboztethetlink meg,
ez pedig egy negybites szémmal irhatd le. Ha
megnyomunk egy billenty(t a tizes billenty(i-
zeten, 8 bitek allapotanak megfeielden jelenik
meg +12 V (zérus bit) illetve =11 V (1 allapoti
bit) a KEYPAD csatlakozd megfeleld 1dbain, Ezt
a fesziiltségériéket a szamitdgép vissza kon-
vertdlja az AY-3-8912 14. regiszterének alfo-
gadhato TTL jelszintre, és igy jelenik meg ott
8 megfaleld érték

Mint lathatd az AY chip 14. regiszterének csak
4 vonalat hasznaljuk itt. A masik 4 vonal az
RS232/MIDI port vezériésében vesz részt.

Nos a +3 konstrukifrel & csatlakozot nemileg
atalakitottak, a 4 INPUT vonalat 2 INPUT és 2
OUTPUT vonalra cserélték. A ROM-bdl is ki
lett irtva 8 nemzetkdzi tizes billentylzetet ve-
2érld rutin, igy a +3-hoz ezt mér nem tudjuk
felhasznainl,

Az 0] nevén "AUX port egy masodik RS232-
ként is falfoghatd.

Az AY chip regisztereinek kivdlasztésa az OUT
65533 x utasitassal lehetséges (x=0-15), majd
ezt kovetden beirhatjuk a kivalasztott regisz-
terbe @ megfeleld adatot az OUT 49149,x uta-
sitassal (x=0-255), pl. kOIdjink ki aktiv jelet az
AUX masodik és negyedik laban:

OUT 65533,7: OUT 4914964
OUT 65533,14: OUT 49149.3




Az Advanced Memory Systems ceg 1985-
ben fejlesztette ki a ZX Spectrum szamitégeé-
pekhez illeszthetd egeret A késziilék. valamint
a hardware-rel egyitt forgalmazomt program-
csomag meg ebben az svben Anglidban az av
parifériaja lett.

A rendszerhez tartozd programcsomag, mely-
nek neve: AMX ART, magdba fogial tobb egy-
mast segitd programot, egy TAPE/DISK kon-
vertdld programot, valamint egy részletes fel-
hasznéldl Gtmutatér is.

Az agyes programok vezerlese rendkiviil
egyszerd, un. ikon-ablak meniik konnyitik meg
a sofiware felhaszndlasatu Ezt mar megismer-
tiik az ART STUDIOD vagy az ARTIST Il. eseté-
ben.

Az egyik segedprogram a COLOUR PALETTE
{kép-szinez8), amely azt tesz| lehetdvé, hogy
az AMX ART segitségével sldallitott képet
szabadon beszinezzidk. a rendelkezésra alld B
eloter-, ill. 8 hattérszinnel, igy efdallithatunk
professzionalis mindsegl SCREENS-file Allo—
manyokal.

Az AMX CONTROL (AMX vezérid) a SPECTRUM
BASIC-et bdwiti kI 26 (| paranccsal: DESK
FIND, FONT, HEADER, HELP MOUSE, HELP
ICONS, HIDEPOINTER, ICON, LINEFEED, TO-

KENS, MOUSE ON/OFF, LOOP, MAKE, ON ER-
ROR, PATTERN, POINTER, POSITION, PRINT,
PULL,  RESTORE, STORE, SENSITIVY, SHOW-
POINTER, STATUS, UPDATE. WINDOW

Az ICON DESIGNER (lkontervezd) uj, 16x16
képpont méretd ikonok tervezdsét oldja meg.
A RAM-ban oGsszesen 96 ikon definidlasdra
nyilik lehetGség.

A Yo

Az AMX ART egerrel segitent grafikai tervezd
program opcionalis mendkkel es vezérld iko-
nokkal parhuzamosan segiti a munkat A vé-
laszthatd ikonok alfanumerikus sorrendben a
kovetkezOk: ALPHA  (numerikus/sz0veges),
BOX. CIRCLE, ERASE. PAINTBRUSH, PAINTROL-
LER, PALETTA, PENCIL, SCROLL. SHADED BOX,
SHADED CIRCLE, SPRAY CAN és végil a
Z00mM.

Dotiuns FilE Text
TINTEECT I A W e W ————
R.H.5

TRPE
H_DRIVE

CLEAR
GRIDLOCK

1:1 OUT
2:1 OuUT
A4:1 OUT
BRINT

EHogultnak tlnik a kijelentés: nam sziikséges
a Macintosh, az Atari ST vagy az AMIGA, ha
kéznél van 8z AMX egér!
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9. PROGRAMOZASTECHNIKA

_ Bovitsiik a BASIC interpreter-t

u\r érezziik. hogy az amit most itt kozlink
tobb oldalrdl is hasznos lehet minden SPECT-
RUM felhasznaléd szamara. Megismerhetjik azt
a fogast, amivel nemcsak az itt kdzdht rutino-
kat, hanem sajét készites(l rutinjainkat is hiv-
hatjuk egyszer(ien,. direkt utasitisok segitsé-
gével, és a hosszadalmas paraméterezést ko-
vetd RANDOMIZE USR szerkezetet elfelejt-
hetjiik.

Masrészt hasznos lehet sok felhasznadld sza-
mara a bemutatast szolgaléd négy rutin is: a
RENUMBER programijaink atsorszémozésat se—
giti elé, & DELETE tdbb programsor egyidejl
tiriését oldja meg, az AUTO sutomatikus BA-
SIC sorszamozdst tesz lehetdvé, mig az EDIT
segitségével egyszeriien lehivhatjuk bArmelyik
programsorunkat a szerkeszté-mezlbe.
Tekintsiik at elész2dr a rutint, majd a2t kdvetd-
en fogunk foglalkozni az sgyes blokkok miko-
désével. A rutint a 64767 (FCFFh) cimt6l he-
lyeztdk el a memdriaban, hossza 446 byte, igy
nem serill meg az UDG terllet. Természatesen
& bevitel modjétd! figgetiendl nem. art. ha a
RAMTOP-ot mar a kezdet kezdetén atallitjuk:
azaz CLEAR GA766.

64767 15 or DEFW 64783
64768 253 FD

64769 &2:63 iE 3P LD As63
64TTL 237,86 ED 56 ™ 1

64773 237.71 ED 47 LD I.A
64775 201 (o ] RET

EATTH E2,252 e rc LD A,252
64778 237,71 ED 47 LD T.A
647680 237,94 ED SE IH 2

g4782 201 (al] RET

64783 253,203,.48,166 FD CB 30 A4 RES 4, (ITH4B)
64787 34,1687.254 £1 :BD FE LD (652311 .HL
h4T7H0 2325 El POF HLU

84751 245 F5 PUSH _AF

HATe2 124 ™" LD— * AyH
64793 254,19 FE 13 ce 19

BA795 3T, 44 20 ac JR RZ, 64641
E47897 125 0 LD AL
E4758 254,4 FE 04 cP ]

64800 32,39 20 27 Ja HE, 4841
64802 253,126,0 FD TE DD LD A, (I¥+00)
64805 60 e IMC A

c4BOE 40,33 28 21 JH 1,64B41
64808 223 oF ner 24

b4R0e 43 28 DEC HL

64810 126 iE LD Ay (HL)
64811 33,80,253 21 50 .¥D Lo HL, 84848
baBld 254,47 FE 2F ce a7

F4ELE 40,23 28 17 JR Z,64541
GAB1E 42,9%,92 n 2ASFSC LD  HL.({23647)
64821 237,91,97,92 ED' 5B %1 SC LD, DE;, (23649}
64825 167 L% AND A

64826 237,82 KD 52 SBC WL, DE
64828  33,4.19 21 04 13 LD ML, 4DED
64831 40,0 3D 08 JH NC, 64841
G4B33 205,48,37 Co 3D 25 CALL 9520
GAB36 32.3 20 03 JR NZ.6AR4L
64838 33,195.18 21 €3 12 D ML, 4803
6484l 241 Fl POP AP

GeBaz 229 g5 PUSH HL

64843 42,187,254 iA BE FE LR HL,6521L
64846 255 44 RST 56

G447 201 o | HET

64048 223 DF RST 24

64049 254,97 FE 61 ce 87

64851 56,6 36 06 JR  C,64859
64853 254,123 FE 78 cF 123

64855 48,2 0 02 IR NC,E4850
64857 230,223 £ OF RND 2213

64859 254,87 ¥E 5% CP *R"

§4861 202,141,253 CA 8D ¥D JBE  Z,64909
G4864 254,114 FE 72 ar  *r*

64866 202,141,253 CA 8D FD JP Z,64909
653869 254,50 FE 44 o S

64871 202,318,253 CA DA ¥D JP L,64986
64874 258,100 FE 4 e omdT

64876 202,318,253 Ch DA FD JF 2,64984
64079 254,65 FE 41 cPr  "A"

64081 202,246,253 CA F& FD JP”  2,65014
64BB4 254,97 . ¥E E1 - cpr  “a*

64686 202,246,253 CA-F6 FD JP . S E,65014
GABEL  Z54,69 FE 45 ce g

6489L 202,156,254 CA OC FE . JP 1 %,65.80
64894 254,101 PR &5 Cp:  “e"

64696 202,156,254 CA 9C FE a8 2,65L80
64899 £,0 06 oo LD 4

64901 42,187,254 ZA BEH PE LD  ML,05211
64904 62,0 3g 00 LD A0

64906 195,189,253 C3 BD PD JP 64957
64909 205,189,253 o 8D FD CALL 54957
64912 42,83,%2 A 53 SC LD  HL,[23635)
64918 237,91,150,254 EL 58 96 FE LD DH,[(65174)
4919 229 ES PUSH ML

54920 114 72 LD  (HML),.D
64921 3% 23 ITHC ML

64922 115 73 LD (HL).E
64923 225 El POP ML

bA%24 35 23 INC ML

GAD2E 35 3 INC. ML

64936 78 4E LD C,(HL)
54927 35 23 ING ML

6492 70 46 LD B, (HL)
64929 229 ES PUSH ML

64930 42,150,254 IR 95 PE LD L, (65174)
64933 237,91,148,254 ED S8 94 FE LD DE,(65172)
64937 25 19 ALD HL,DE
64938 34,150,254 22 9% PE LD (651748),HL
64941 225 21 POP ML

G49ex 35 23 INC WL

64943 9 09 ADD  HL,BC
G4o44 229 ES PUSH HL

64985 237,91,7%,92 ED SB 4B 5C & DB, ([23827T)
64540 237,82 ' 52 HL DB
64551 210,152,25¢ bz BE FE JB HCLBES1TE
54954 225 41 POP ML

64955 24,714 1B D& JR 64915
4957 231 27 BST . 32

G49SHE  205,59.45 Ch 3B ID CALL 11579
64961 223 ov por 24

64962 254,44 FE 20 o ey T

64%64 -154,4,15 C2 04 11 Jp NI, 4608
64967 231 E7 _ REY 32

64966  3105,59,45 CD 38 30 CALL 11579
64971 105,153,.30 ab 95 1E CALL 7843

64974 237,67.,148,254 ED 43 94 PBE LD  (651712),BC
64978 205,153,330 o 95 1E CALL. 7831
64901 237,67,150,354 KD-43 96 FE LD (65174) ,BC
64985 201 oF RET

64986 205,185,253 en B FO CALL 64957
449989 237.91,148,254 ED 58 94 FE LD DE; (65L72)
64993 42,150,254 IA 90 FE LD HL,(65174)
64996 19 13 ING DE

64997 213 DS PUSH DB

4998 205,110,325 CD G 19 CALL G510

£5001 209 fei] POP DE



£5002 229 g5 PUSH HL

65003 235 EB EX DE HL
65004 205,110,2% Ch &E 19 CALL 6510

65007 209 D1 POP DB

55008 205,229,225 ch BS 19 CALL 6629

65011 195,162,14d C3 A2 12 JB 4770
65014 205,189,253 €D B0 FD CALL 64957
ES0LY 253,54;49,.2 FD 36 31 02 LD (IY+4%),03
65021 205,149,231 Ch 95 17 CALL &037

65024 205,176,22 CoD BO 16 CALL 5808
65027 63,0 3E O0 LI A0

&5029 205,1,22 cb 01 1é CALL 5633

65032 237,75,150.254 HD 4B 56 FE LD BC, (E5174)
65036 205,27,26 CD 18 1A CALL 6583
65039 6.0 3E 0D LD A0

65041 205,1,22 coD 01 16 CALL 5633

&5044 205,44,158 CcDh 2C oF CALL 38gk4
65047 205.23,27 cp 17 18 CALL 6935
£5050 253,203,0,126 FO CB DG TE BIT 7,01¥+0)
£5054 32,12 20 oc JR: NE.65068
65056 42,09,92 A 59 5C LD  HL,/ {23641}
65059 205,167,117 CD' AT 11 CALL 4519
65062 253,54,0,255 FO 36 00 ¥F LD (1¥+0),255
ES06E 24,227 i1g E2 JR £5039
65068 237,75.,15%0,254 ED 4D 96 FE LD  ABC,[65174)
5072 42,.89,92 2A 59 5C LD  HL, (2364L)
65075 34,93,92 12 5D sC LD (23645) ,HL
65078 237.67.73,92 ED 43 4% 5C LD (23625),BC
65082 42.93,92 2A 5D 5C LD  HL, ({23045}
a5085 235 EB EX DE,HL
65086 33,85,21 21 55 1% LD  HL,5461
45088 229 BS PUSH HL

65090 42,97,92 2A Bl 5C LD  HL,{23649)
65093 55 a7 ECF

65054 237,82 ED 52 SBC  HL,DE
65096 125 70 LD AL

45087 61 3D CEC A

ashs8 100 4 on M

£5099 202,152,354 CA 58 ¥g J¥  T,85176
55102 229 B85 PUSH HI

E5103 96 &80 LD H.B

B5SLO4 105 69 L L.c

&510% " 20%,110,25 £o R 19 CALE: 6510
65108 32,6 2006 JiE  KX,A65116
5010  205,188,2% CO Bl 15 CALL, 6584

65113 "205,232,25 Cooml 19 CALL 86332

&51k6 | 193 cl n FOP BC

65117 197 c5 PUSH B0

65118 3 03 INc  Bo

651l 2 &3 INC &C

65120 3 B3 INC  BC

65121 3 03 INC BC

65122 43 2 DEC  HL

65123 237,91.83,%3 ED SB 53 5C LD DE,(23535)
£5127 213 DS PUSH DE

65128 205,885,322 CDOS5 L6 CALL 5717

6513% 2258 El POP HL

65132 34,83,32 22 53 50 Lo 23635 ) . HL
65E35 153 cl POR BC

E5136 197 oS PUSH BC

65137 19 11 INC DE

€5138 42,97.92 2A.61 50 LD HL,(23564%)
65141 43 3 DEC HL

65142 43 28 DEC. HL

E5143 237.184 ED af LU0

65145 42,713,592 2A 4% S0 LD ML, (235625)
E5L48 235 EB EX DE,HL

55149 193 cl pop BC

65150 112 70 LD {HL}, B

65151 43 n DEC ML

85152 113 71 LD (ML) Q
65151 43 28 DEC HL

55154 115 73 LD (HL},E
65155 43 B DEC' ML

65156 11% T2 b (HL).D
6S1ST 237,15,148,254 ED 4B S4 FE LD  BC, (65172)
65161 ' 42,150,254 2N 96 FE LB HL.(65174)
65164 9 08 ADD  HL,BC
65165 34,150,254 22 96 rB LD (655T4},HL
65168 ‘24l Fl POP AF

65165 195,149,251 C3 ¥ TD J¥ 65017
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45172 0,0 20 00 DEFs 2

65174 0.0 00 oD DEFS 2

65176 24l Fl BPOP AF

65177 195,162.18 €3 a2 12 JP 4770

65180 231 E7 RET 32

65181 205,.59,45 ¢D 3B 2D CALL 11579
65184 205,153,330 D 99 1e CALL T833

65187 237,67,73,92 ED 43 49 5C LD  [23625) ,BC
6519% 253,54,49,2 FD 36 31 02 LD  (IY+49).02
65195 205,176,212 CDh BO 16 CALL SBODE

65198 151 57 SUB A

65199 205,1.22 ch 01 1§ CALL 5#33

65202 33,181,198 21 BS 12 LD  HL,4789
65205 229 BS PUSH HL

65206 62,7 3B 07 LD N

65208 185,146,15 C3 92 OF JP 3586

A5211 0,0 00 00 DEFS 2

A rutint a RANDOMIZE USR 64776 utasitassal
indithatjuk. Itt kapcsolunk at a kettes megsza-

kitdsl modra. A megszakitdssal kezelt rutin
kezdbcime: 64783 (FDOFh).
A szintaktikai ellendrzd szakasz & 64783

(FDOFh) - 64908 (FDBCh) cimek kozoft helyez-
kedik el. Amikor a szerkesztd mezdben megje~
lenitiink valamit (akdr parancsot. akar egyéb
szintaktikat), ENTER megnyomasat kdvetSen a
vezeriés lde addodik &t Megvizsgdlja a rutin,
hogy szamara értelmes szerkezet lett-e it el—
helyezve. Ennek alapfeltétele, hogy a szerkezet
‘" karakterrel (az osztas jele) kezdddjon. Lat-
hatjuk, ha csak egy °/ karaktert gépemnk be,
és megnyomjuk az ENTER-t akkor & gép 'C
Nonsense in BASIC..! hibalizenettel fog véla—
szolni, @s pem a megszokott ‘7" jelenik meg.

EbbbI kovetkezik, hogy amennyiben a szerke-

zet a rutin szamara nem megleleld, a vezérlés
minden esetben - hibadzenettel tér vissza
Amennyiben a szerkezet nem °/ karakterrel
kezdddik (pl. normal parancsot gepeltiink be),
a vezerles atadodik a ROM szintaktikai ellen-

| 6126 rutinjéra.

Ezutdn taldljuk a négy jél elkiilbnitheto TOOL-
KIT blokkot. Az elsé a RENUMBER rutin, ame-
lyet a 64909 (FD8Dh) - 64985 (FDD9h) cimek
kdzom helyeztink el,
Szintaktikdja a kovetkezs:
fmum vagy /Rn.m
ahol n = az atsorszdmozas utani kezdd-
sarszam
m - az dtsorszamozas lépéskdze
/rvagy /rn helytaelan szerkazet, hibalzene-
tet eradmém,rez de az atsorszamozast el-
végzi a 'memdariaban talalhatd legutolsd pa-
ramétersk (alaphelyzetben zérus) alapjan.
/m, esetén az Osszes sorszam 'n’ értdkat
veszi fel
/r,m esetén & kezdOsorszam zeérus lesz.
Meogicayrés: A teljes BASIC programot atsorszdmocaza.
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A masodik a DELETE rutin, amaealyet a 64986
(FDDAR) - 65013 (FDF5h) cimek kozott helyez-
tiink al.
Szintaktikdja a kovetkezd:
fdn.m vagy /Dn.m
aho! n - az alsd torlendd sor sorszama
m — az utolso torlendd sar sors2a-
ma
/fd vagy /dn helytelen szerkezat, hibalizene-
te1 eredmenyez
/dn, esetén n-tdl toriodik az bsszes prog-
ramsor,
/d.m eseten m-ig torlodik az Gsszes prog-
ramsaor

A harmadik az AUTO rutin, amelyet a 65014
(FDF6h) — 65179 (FESBh) cimek kozornt helyez-
tunk el,
Szintaktikdja a kovetkezo:
Jan.m vagy /An.m
ahol n - gz automeatikus soOrszamozas
kezdGsorszama
m - az automatikus sorszamozés
lepeskoze
/a8 vagy Jan helytelen szerkezet, hibalizene~
tet eredmeényez, & hibalizenatet kovatGen
viszont megjeleniti & soron kovetkezd sor-
sZAMOoL

/an, vagy /anm (m=0) esetén a leptetés
nem térnenik meg.
Megiegyréx Ar sutomatibus sorssamoradbdl o sorszam
utén kdzvetleni! ENTER megnyomdbshval vagy A kurzor
folfle billentydkkal lephetdni ki

A naegyedik az EDIT rutin, amelyet a 65180
(FESCh) - 65210 (FEBAh) cimek kozott helyez-
tink el
Szintaktikaja a kovetkezd:

/an’ vagy JEn

ahol n - a sorszam, amellyal jeldit sort

lzhivjuk B szerkesztd mezdbe.

Megjegyres: Ha n nem ldtarik gy az n-t kbverd logeisé
sor karll lehivdsrs. Ha o utén mibr nem ldtezil sor. akkor
az n-1 megeloed alsd son ksresi meg. maskdibnban nem
tdctdnlk semmi
Ha ol artekintjlk a rutint, felfedezhetjliix. hogy
tébb helyen is egyszerisitéseket végeztink al,
igy @z egyes rutinok kiilon blokkokba wvald
szetszedése csak nami modositéssal lehetsé-
ges. Tobb helyan elhelyeztiink (pl. a rutin leg-
vageén s} un. tarolot, az dtmeneti adatok elhe-
Iyezésére.
A kettes megszakitasi modbol a RANDOMIZE
USR 64769 utasitassal léaphetiink vissza nor-
mal modba. Ezutdn bdvitésink mar sajnos
nem aktivizalhatd,
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V. LOGIKAI UTASITASOK

A logikai utasitésok a |6l ismart AND (ES), OR (VAGY) illetve XOR (KIZARO VAGY) miiveleteket
hajtjdk végre az ‘A’ regiszier tartalma, és eqgy konstans adatbyte, egy regiszter, vagy egy
megcimzert memoriarekesz tartalma kozdott. A mdvelet végrehajtisat kdvetben az eredmeény az ‘A’
regiszterben fog megjelenni.

Ezeket az utasitasckat eldszeretettel alkalmazzak programvédelmi rendszerek kidolgozasanal,
ugyanis ha egy meghatarozott memdriaterilet tartalmat pl. kilonféle értékekkel AtXOR-oljuk,
hamar cs6ddt fog mondani minden disassembler. Nem celunk most programveédelml rendszen
kidolgozni, ugyhogy nézzilk meg a lehetséges logikai utasitasok arzenaljét

Elsbként tekintsilk mag a harom mivelet igazsdgtablajar

TAND1=1 T10R1=1 1XOR1=0
OAND1=0 DOR1=1 ODXOR1=1
1TANDO=0 T0R0=0 1XORO0=1
DANDO=0 OORO=0 O0DXORO=0

1. AND utasitasok

Ezek az utasitasok bitenkénti AND mivaletet hajtanak vegre meghatdrozott két nyolebites szam

kOzZOTtt.
Bt W 230, 0 AND o rlogikal ée

a7 =§,'r AND A v
Ad 164 AlD  #
A 145 AND L
A 140 ARD B
A 161 AND €
%4 192 AMD D
Aj ) AND &

oo ae"d 21,1688 avp  Linl

221 ¢ Ve X
FO Ak X S s S T¥eu)

Ahol n (Nh) sz adatbyte. mig = (Xh) az eltolasi kéd

Az AND utasitasck alsGsorban az ‘A’ regiszter meghatarozott bitjeinek. vagy minden bitjének
toriésére alkalmasak. Mint az elbbb lathattuk ha a mivelet soran valamely bit zérus ertékd, gy
az eredmeny is zérus ertekl lesz llyen maodon pl. a2z AND 0 alkalmas a#z ‘A’ regiszter tartalmat
teljesen tarBini. Sokszor csak az a celunk, hogy kijeldljiink néhény bitet a tovabbi mdveletek
szamara. llyenkor meghetarozott bitek tartalmat torothetjuk. Pl AND 31 meagtartia az alsé 5 bitet,
a felsé 3-at pedig t6rli. Az AND A utasités nmagat adja eredmenyill, azzal a kiilonbsegge!, hogy
kozban toriddik az étviteli jelzdbit. ezén szokas haszndini kivond utasitisok elétt (id. ‘SpV* 8
resz).

2. OR utasitasok

Ezek az utasitadsok bitenkénmti OR miiveletet hajtanak végre meghatdrozott ket nyolcbites szém

kOzOoM.

[T 284 .1 L] f rl al vas
ny T#-_‘ ég i W’i'ﬁ ay
a4 a0 #

B 134 &R B

B‘E 177 a1

S L7 gﬁ i)

ni 17 HOE

84 1k gh uL.)
Db HE ¥ %.n,l.g“,n B 1% :_:
¥D BB X 53,185 % R I¥en

Ahol n (Nh) az adatbyte, mig x (Xh) az eltoldsi kod,
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Az OR utasitdsok elsGsorban arra alkalmasak. hogy az ‘A’ regiszter kivant bitjeit egy-be allitsuk,
masrészt az dsszehasonlitd utasitdsok kivaltasara is alkalmasak lehetnek, de erre konkrétan majd
az ugrd utasitdsok megismerése utan fogunk t6bb mintapéldat ismertetni.

3. XOR wnasitasok

Ezek az utasitasok bitenkénti XOR miveletet hajtanak végre meghatarozott két nyolcbites szém
kozoit.

Ry om s

L S e

iloglkal klzdcd vagy

BD AE
FD AE

ol ol e e e 2 3, o) e
Sheaagaceet
e O EITYEN D

g

p_ &8

(13

Ahol n (Nh) az adatbyte, mig x (Xh) az sitolasi kod.

et
]

Az XOR utasitasok az egyes bitek ellentettjeit képesek beadllitani. Mint méar emlitettiik eldnydsen
alkalmazzak ezeket programvédelmi rendszerekben. Az el6zd részekben koz6lt ‘Szemben a
SPEEDLOCK=-kal' cim fejezetekben is lathattuk, hogy milyen trilkkds dolgokra képes az XOR.
Létezik viszont ennek az utasitasnak egy gyakran hasznait formaja is, az AND 0O-nal sokkal
egyszerlibb az XOR A alkalmazasa, ez is torli az 'A’ regiszter taratalmat, de csak egy byte-ot
iganyal.

Megjegyzés: Az AND, OR és XOR utasitdsok minden esatben torlik az atviteli jalzdbitet,

Végill egy kis tablazatot kozlink, amely megkdnnyiti a hexadecimalis és a decimalis
szamrendszerek kozGtti dtszamitast nyolcbites szamok kozott (0-255/00h-FFh):

HEXADECIMALIS/DECIMALIS ATSZAMITO TABLAZAT

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E P
00 0 1 2 3 “ S 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
10 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
20 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47
30 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63
40 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 U6 77 78 79
50 80 81 82 B3 84 85 86 87 B8 B89 90 91 92 H3I 94 95
60 96 97 98 99 100 101 102 103 104 105 106 107 108 109 110 111
701 112 113 114 115 116 117 118 119 120 121 122 123 124 125 126 127
80| 128 129 130 131 132 133 134 135 136 137 138 139 140 141 142 143
90 ] 144 145 146 147 148 149 150 151 152 153 154 155 156 157 158 159
AO| 160 161 162 163 164 165 166 167 168 169 170 171 172 173 174 175
BO| 176 177 178 179 180 181 182 183 184 185 186 187 188 189 150 191
Coj| 192 193 194 195 196 197 198 199 200 201 202 203 204 205 206 207
DO} 208 209 210 211 212 213 214 215 216 217 218 219 220 221 222 223
EO| 224 225 226 227 228 229 230 231 232 233 234 235 236 237 238 239
FOI 240 241 242 243 244 245 246 247 248 249 250 251 252 253 254 255



PALYAZATI REJTVENY

Vizszintes: 1. Igen kizkedvelln— T To T s e o =T
‘mészkalés’ jiték neve 15. Néhal| | | -/ |y | = | e [N P I™A f.’_ l.ﬁ
magyar grof, 1764-151 Erdély kor-[® | & [ . A S = 3 b
: : :
™M

ményzdla 16. Varos & Kanari-szi-
geteken 17. Spanyol és Portugdl it
gépkocsik namzetkdzi |elzése 18 hr 7 _
Harmann.. XIX.sz-i német orvos, ! —| S -
kutaté 20. Hires hanglemez kiadd |7 | o |- : )

21. Jég angolul 23. Ismert - ma-L 1= - : &
gyar gvartményl - zsebszémold-" |& | 7 1 VLIEIR] 2 -
gop-csalad betdjele 24, Nem az- ': : 5 -

zal (helytalen kiejtéssel) 26. Mig,

miglatt angolul 27, Ujvideki és A =il B5

szabadkal gépkocsik rendszémal- |- b - [ N i, =

nek betGjelzése 29. kowdisodrat| || Yol i /3 A
!

néveldvel 31. Francols.. belga it
zonetudds (1784-1871), bbb avig| ™ |7 | & g :
8 briisszell konzarvatdrium igaz- Ak > ot = T r
gatéjs volt 32 Magyar szalémi Al et 5 : o
névaldvel 33, Sepgélykérd jelzés il :

35. Vércsatornén 36. Azonos be- =l % Biim 3 »
tik 37. Jugoszlévial folyé 39 t 4 | t B LIE|S
Térkép angolul 41 Tesz 43 G- A

ségl Rendezd Iroda 45 Eszkbze a o £ - :
toll 46. Id8szémitdsunk eldtt 47 fy'} ATS wlElLt|lzcle | T i1l & D
Azonos betltk 48 Hénsp neve ré- = T - _
viditve 50. Borsod megyel kbzség = AT KIRIEID | AE|H
52 Német halér‘l’nwa 53, Fnlnﬁ—*uusztrﬁnl grécl és bécsi nupkocslt randuamuln&k betljelzése 55
Fertbz0 betagség 57. Folyd a Szovistinioban 58, Fejetlendl takartal 59. Hires XiX.sz~1 kbltGnk
alfneve B). Pdros ének 63 Hénap neve rdviditve 65 Véros Dlaszorszégban 68 My .. Lady B9,
Német Szbvetsegl Vasutak 71. Forditva, kalduld hindu szerzetes 72. Fe] nélkQl pids! 74, NG ndy
75. Oreg 77. Atomerdm( szive 80. Részvénytirsaség B). Folydé Torbkorszagban 83. XVHl.sz.-|
kivaltsdigos német koitd, rangfdval

™
"B

«.;;n-,

FlETAa S L 2 e I
T

Figgdleges: 1. lsmert szbveges kalandjdték neve 2. Szovjet viros a Jablonovi] hegységbien 3.
Némin ered 4. Egy németlll S, Forditott BASIC utasitds 8. George .., angol festd (1B17-1804)
7. Forditva, & kélium, hidrogén és a neon vagyjele B. Spanyol, NSZK &s Norvég sutdk nemzetkozi
jelzése 9. .. Emil XIXsz-l német pszichigter 10. .. lésztelep (Gskorl foltdrdsok szinhelye 1922-
ben} 11. Egykori orosz vérosba vald 12, Ludolf féle szdm 13, Szimuldcids j81ék neve 14. Az
ASTERIX torténetek egyik szinhelye 19, Luxemburgi, Spanyol és zamblal euték nemazetkdz| |elzésa
22 Buktak 25 Elemesl 28. Az urin és az Indium vegyjele 28, AH 30. Forditva, kihalt madér 32
Vonatkozd navmas 34, Francia ird (1737-1814) 38 Menvyasszony 40. Ezzel a jétékkal néhany év—
vel ezalSnt igen sokst jdtszottunk 42, Kigydfajta 44. Morris — kBItd, 8 Gesammelte Lieder c. kBtet
szurzoje (1862-1823) 48 T4aj, dkezet nélkill 51. Pont angolul 52, Eszménykép 54. NSZK televi-
zids csstorna 56. Romdnial varos 8 Duna mentén 58, Fezr betli kaverva 60, Az ittrium és a2
argon vegyjele 62, Vég nelkiil tag! 64. A LERM egyik ismert segédprogramjinak neve 66, ..
Crucis (0t a kereszifahoz) 67. Réttr betdi keverva 70. Orom 72 Egyiddben szilletewn testvérpér
73. Orvosi sgyetem 76. .. Katharzis (lengyal jazz trid 8 hetvenss években) 78, Anpgol s6r 79,
Nyomés-mértékegység betdl keverve B2 Néma sodd! 83 A germanium vegyjele B84, Adomé-
nyoz néplesen

Bekilldendd a vizszintes 1., valamint & filggSleges 1., 40, és B4. sorok. A helyes meglejtést bekdl-
dik koz0l 5 nyertesnek elklldink egy-egy darab - Altaluk elbre kivdlasztott, és a meglejtéssel
sgyltt megjeldit - SPECTRUM vagy COMMODORE programkazettat!
Mugh}ihﬁkﬂt csak a SpV kovetkezd részének megjelenésalg fogadunk al.

postézzuk!
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Az itt lathaté COMMODORE 64 programkazettak is megren—
delhetSk a SPECTRUM VILAG cimen kergsztiil.
Egy kazetta dra AFA-val és postakoltseggel egyitt 250, Ft

Kerjilk a kazettak sorszamat pontosan megneveznil

AJ/Gold Runner
Firetrap
BMX Kidz (D}
Panther (D)
Ripping Yarns (1))
Shadowteen (D)
B/Jackal

{‘.th;nf D
Triangle Intro (1)) C64
Man Copter ASParis Chase
Pepai (I Rupert & the Lloym. part;
Shilton Foothall
'Tun_unim; In(D)
M.l_.l...‘ul.' Examples (D)
__I' inal Synth (D)
Songs in Hires (D)
+ 24 game music (D)

c68 5!
11 Srory (BoOEBEOY
Ml..rriui‘{"i“ ;‘Buh- :
Mr, Do s Castle
Grave Robbers
.J.I.I'H-E-I'L. Hunt
B/Pixie Pele
Sp eed KIDE
Saucer Auack
Toma l'lll
.A.L-.L\l-‘-l" “-lkﬂr
Spuce Gunnot

TANACSOK A PROGRAMKAZETTAK FELHASZNALOINAK

A programkazettakon elhelyezett programok szirdprobaszeriien ellendrzottek, eléfordul-
hat, hogy némelyik program betbitése problémaba ltk8zik. A leggyskoribb jelenség, hogy
a killdétt kazettardl egy program sem tbithetd be, a fejlécet sem taldlja meg a szami-
16gép. Mar itt tisztaznunk kell, hogy a felvételek TURBO kimentéssel tériéntek, vagyis a
programok visszattltése csak TURBO betohé segitségével lehetséges (egyebként ez
minden datasette—t hasznalé elengedhetetlen segedeszkize). Amennyiben a gép meg-
talal valamit, de azt hibasan értelmazi, értelmetlen karaktereket ir ki a fejlécet kévetden,
esetleg régtén leall ‘READY” lzenettel, vagy a leggyakrabb esetben a betdltés utan meg-
jelenik a ‘LOAD ERROR..' hibalzenet, ennek az az oka, hogy a mi altalunk hasznalt data-
selte-ek @s a problémas betbltésnél alkalmazott datasette fejbeallitasa nem egyezik
Kérjik Onékat, 8z ssetben ne kildjék vissza a kazeltar, men csere utdn sem lesy sza-
mottevd valtozas. Az otthon hasznalt datasette fejbedllité csavarjat probaljuk meg ki-
sebb miiszerdsz vagy 6ras csavarhlzdval negyed fordulatnyit elbre, vagy hatra allitani. A
fajbeallitas a legegyszerlibben a HEAD TESTER fejbeallité programmal végezhetd el, so-
kat segithet, ha ezt kildn floppy—rol 16ljik be. Amennyiben csak egy-két programnal
fordul el ez a jelenség. még mindig fennall annak a lehetosege, hogy a fej hatarhely-
zetben all. Amennyiben ezzel a modszerral hiaba probalkozunk, s az adott program meé-
gis leall hibaval betbltéskor, vagy azi kivetden, Ggy keérjlik killdjék vissza a kazettdt, azt
dijmentesen cseréljik.

A programok &sszedllitasanal 1érekedtiink a legnagyobb pontossagra, a hibalehetdség
maximalis kiszlirésére, am meégis becsiszolt egy két hiba, most errdl szeretnank szot ej—
teni. A C12 jelzésd kazettan talalhaté HEAD OVER HEELS c. program hibas volt.
Amennyiben valaki még a rossz verzioval rendelkezik, kazettdjat dijmeniesen csersljiik. A
C35 kollekcion a THUN! c. program melleit elfelejtettik megjegyezni, hogy ez
csak demo, a jaték egyébként még nem jelent meg. Itt szeretnénk megjegyezni, hogy a
tovidbbiakban (D) jelzéssel latjuk el a demo programokat. A C56 kollekcio Aoldalan talal-
hatd ARMY MOVES IL c. program csak magneslemezegységen miikidik, a datasette-rol
betéltve nem. A legnagyobb figyelem maellett is elkerilhetetlen egy—egy véletlen hiba
becsiszdsa. Kérjik jelezzék, barmilyen észrevételik adodna a programokkal kapcsolat-
ban

Gyakran szikség lehet a programok biztonsagos betdliésére, ill. biztonsagi masolatok el-
készitésére is. Ehhez nyljt segitséget a BO1 jelzésli kazena, mely dra AFA-val és pos-
takéliséggel egyitt 200~ Ft. A programok mellett talalhatd szam azt a blokk szamot jel-
zi, amit az adott program még kezelni tud (pl. a PARALLAX a C22 kollekcion 219 blokk
hosszd)

A moegrendeléseket folyamatosan teljesitjik, tdrelmiiket kerjak!
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